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CIVIC LABS:
GENERATORUL )
DE TEHNOLOGIE CIVICA

Tehnologia este, credem noi, unul dintre motoarele de schimbare
sociala. Pentru a putea activa forta acestuia am creat Civic Labs,
instrumentul esential pentru a produce aceastd schimbare, strategic si
cu rezultate pe termen lung, in cinci arii cheie pentru Romania.

Participation for Education for Health for
Romania Romania Romania
Environment for Care for

Romania Romania

DE CE ESTE NEVOIE DE CIVIC LABS?

¢ Pentru ca majoritatea ONG-urilor si a institutiilor statului nu au
capacitatea de a face cercetare si nici know-how-ul pentru a defini o
solutie tehnica optima intr-un timp scurt.

¢ Pentru ca succesul solutiilor digitale este strict conditionat de modul
in care acestea sunt proiectate si, din pacate, niciunul dintre cei doi
actori din sectorul public nu are specialistii necesari sa o faca.

® Pentru ca Romania se confruntad cu lipsa capacitatii de evaluare a
nevoilor de digitalizare, de intelegere a cauzelor acestor nevoi si de
concepere si proiectare de solutii functionale.

e Pentru ca sunt prea multe momente in care se spune ca nu stim de

unde sa ne apucam sa schimbam ceva sau ca suntem prea mici sau

cd sunt prea multe probleme ca sa poti sa produci o schimbare reals,

strategica.
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DE CE SA AM INCREDERE iN CIVIC LABS?

Civic Labs functioneaza pentru ca este bazat pe colaborare. incddela
primele sale etape - de research si de identificare a problemelor unui
domeniu - aduce Tmpreuna toti stakeholderii implicati - experti,
institutii, companii, societate civila - pentru a-i face parte din proces si
a-i cointeresa sa contribuie si pentru a nu duplica eforturi.

Civic Labs functioneaza pentru ca ofera solutii la cheie:

¢ (and o solutie este publicata pe platforma Civic Labs ea este
rezultatul unor luni de cercetare calitativa si cantitativa facuta de
oameni de research in zeci de interviuri in profunzime, cu seturi de
date analizate si macinate in detaliu, cu prototipuri testate si validate
cu beneficiari si utilizatori reali.

¢ (and un finantator decide sa adopte o solutie din Civic Labs, stie clar
care va fi rezultatul, cum trebuie sa arate, cum trebuie sa se
comporte si cum trebuie sa produca un impact pozitiv.

e (and implementarea unei solutii generate in Civic Labs este preluata
de un ONG sau de o institutie, acestia din urmad au sustinerea,
documentarea si suportul tehnic oferit de Code for Romania.

Civic Labs functioneaza pentru ca aduce inovatie si in standardul de

lucru, nu doar un vocabular la moda:

e Ajutdm societatea civila si institutiile publice sa implementeze
proiecte digitale corecte, care sa solutioneze probleme reale, care vin
insotite de un ghid de implementare si de sprijin specializat pe
parcursul proiectului.

e Ajutdm finantatorii sa investeasca in aceste proiecte digitale avand

siguranta unei solutii bine gandite, cu indicatori de succes masurabili,

cu sprijin in monitorizare si evaluare. in acelasi timp ii ajutam pe
finantatori sa evite posibilitatea de a plati cat nu face sau de a se
trezi cd, lIa anul, i costa mai mult sa repare sau sa reconstruiasca.




CODE4.RO/PUTEM

CE GASESTI IN

CIVIC LABS:
SOLUTII LA CHEIE
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CE URMEAZA DUPA

CIVIC LABS

FIECARE SOLUTIE ARE NEVOIE DE

Una sau mai multe
organizatii
non-profit sau
institutii care sa
administreze
produsul

Unul sau mai multi
finantatori care sa
acopere efortul de
dezvoltare tehnica si
punere in functiune a
solutiei

Code for Romania dezvolta pro-bono, cu sprijinul
comunitatii sale de voluntari, o parte dintre solutii, in
limita a sase produse dezvoltate concomitent.

Adoptia oricarei solutii din Civic Labs vine cu cateva

obligatii menite sa asigure calitatea si

sustenabilitatea produselor:

e un set clar de standarde de livrare a codului, a
caror respectare va fi verificata de echipa Code for

Romania,

e livrarea codului in format open source in
repositoriul public Civic Labs in scopul reutilizarii,
e supravegherea dezvoltarii tehnice de catre echipa

Code for Romania.
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FUNCTIONAL

Ce inseamna un adult functional? Cum arata tanarul complet echipat
pentru a se descurca in viata si cum poate scoala, alaturi de parinti, sa
se asigure ca i pune la dispozitie toate informatiile, cunostintele si ca i
antreneaza toate abilitatile necesare ca el sa faca fata cu brio
provocadrilor care il asteapta?

Am adresat in acest raport atipic opt arii majore de interventie despre
care statisticile ne spun ca sunt problematice in Romania pentru ca nu
le acordam suficientd atentie si care nu sunt deservite de tehnologie pe
cat de bine ar putea sa fie. Am incercat sa vedem nevoia de pregatire
pentru viitor prin ochii unui copil de varsta scolii primare, dar si ai unui
licean, ai unui student sau ai unui adult care are nevoie de sprijin pentru
a-si consolida cunostinte esentiale pentru viata de zi cu zi si am venit cu
solutiile digitale care sa ii ajute, adecvat comportamentelor de invatare
ale fiecaruia, sa se descurce mai bine.

Fie ca vorbim despre educatia financiard, cea pentru sdanatate, mediu
sau pentru a forma cetateni activi, in toate domeniile avem nevoie de o
abordare noud, demna de secolul in care ne aflam, urmand modelele
care s-au dovedit a fi de succes si cu ajutorul carora noile generatii pot
sd aiba sanse cat mai bune de reusita.

Olivia Vereha
Program Lead & UX Architect
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920
ore de cercetare

8
domenii de interventie

380
ore de incubare

42
solutii depistate

540
ore de prototipare
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ABILITATI PENTRU VIATA REALA

Problema cea mai mare a sistemului educational de azi este faptul ca
acesta functioneaza mai mult sau mai putin dupa aceleasi principii de la
inceputurile ei. Umanitatea a trecut prin doua din cele trei cele mai mari
revolutii sociale (agriculturalg, industriala si informationala) incepand cu
anii 1800, dar cu toate acestea metodele prin care oamenii dobandesc
cunoastere si construiesc sens au ramas aceleasi de la conceperea
sistemului.

Preceptul de baza de la care porneste un sistem educational obligatoriu
este instruirea cetdtenilor pentru a putea duce o viatd sanatoasa,
fericitd si implinitd si a fi cetdteni buni ai statului. Ins&, dacd acum 70 de
ani aceasta viata putea fi obtinuta de un individ cu cunostinte formale
relativ putine, in zilele noastre un trai bun presupune un amalgam tot
mai complex si nuantat de cunostinte si abilitati pe care individul
trebuie sd si le insuseasca pentru a putea avea o viata echilibrata.

in ziua de azi pe langd a sti sa scrii si s citesti ai nevoie s& stii s3
operezi un calculator sa cauti informatie independent si sa poti sa
determini daca sursele sunt de incredere, sa ai abilitatea de a sintetiza
siintelege volume mari de date, informatii si concepte financiare
precum dobanda sau card de credit, plus abilitati care sunt foarte
importante, dar nu se predau formal, precum obiceiuri pentru sanatatea
mintald, emotionala si sexuala a individului, aptitudini de dezbatere,
asertivitate, rezistenta la stres si muncad in echipa.

In Romania problema este si mai complexa de atat, avand in vedere c&
in 30 de ani au existat nu mai putin de 23 de ministri ai educatiei si mai
multe tentative de reformare, dar cu toate acestea tara noastra se
claseaza pe ultimele locuri cand vine vorba despre multe dintre
aptitudinile necesare pentru o viatd implinita. Majoritatea romanilor isi
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ating maturitatea fard a avea deprinderi de baza pentru a fi adulti
functionaliin societate.

Pe parcursul timpului scoala si-a conservat rolul, cel de a produce
muncitori bine adaptati pietei muncii, dar schimbarile tehnologice din
ultimii 30 de ani au restructurat (si continua sa o faca din ce in ce mai
puternic) acest concept, pentru ca au dus la aparitia unor industrii
complet noi si a unor meserii care pana acum nu existau de exemplu. Au
dus de asemenea si la aparitia unor medii noi, pentru care tinerii au
nevoie sa fie pregatiti.

Suntem astazi intr-un punct foarte vulnerabil. Pe de o parte sistemul
educational nu iti mai asigura necesarul de cunostinte practice pentru a
putea trai o viata implinitd dupd terminarea studiilor, pe de altd parte
parintii nu pot suplini de unii singuri toate nevoile de formare pe care
programa nu le poate livra copiilor lor si au nevoie de sprijin in egala
masura cu nevoia de sprijinire a cadrelor didactice.
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ABILITATI PENTRU VIATA REALA

EDUCATIE PENTRU SANATATE

é = Educatie fizica

W = Alfabetizare in sanatate

= Educatie sexuala

= Alfabetizare nutritionala

= Sanatate mintala si emotionala

EDUCATIE PENTRU MEDIU

@ = Educatie pentru pregatire in caz de dezastru
= Educatie ecologica

@’@@ EDUCATIE FINANCIARA

EDUCATIE CIVICA

ﬁ@ﬁ?ﬂ% = Educatie juridica

= Educatie pentru cetatenie activa
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EDUCATIE DIGITALA

» Alfabetizare informatica
» Alfabetizare digitala
= Alfabetizare web

ABILITATI DE VIATA

= Empatie si educatie emotionala

= Rezolvare de probleme si procese de luare de decizii
» Gandire critica, gandire laterala

= Abilitati sociale

= Asertivitate si calm

= Rezistenta si gestionarea stresului

EDUCATIE MEDIA S| INFORMATIONALA

= Alfabetizare informationala

= Educatie media

= Educatie pentru intelegerea datelor si a statisticilor
= Alfabetizare vizuala

ORIENTARE S| CONSILIERE iN CARIERA

11
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A. EDUCATIE PENTRU SANATATE

A1. Educatie Fizica

Educatia fizica are ca scop dezvoltarea de competente fizice si asimilarea
de cunostinte despre efectele benefice ale miscarii si cum pot fi derulate
activitati de acest tip in conditii de sigurantd, dar si construirea de obiceiuri
specifice unui stil de viata sanatos. Comportamentele dezvoltate in
copilarie in ceea ce priveste activitatea sportiva sunt cele care, pe termen
lung, vor transforma tinerii in adulti preocupati de sanatate si de
dezvoltarea armonioasa a corpului lor.

Participarea constanta in activitati fizice contribuie laimbundtdtirea conditiei
fizice si la mentinerea echilibrului psihic. Organizatia Mondiald a Sandtatii
atrage atentia in mod constant asupra faptului ca sedentarismul este o
problema globala de sandtate publica siincurajeaza cresterea relevantei
educatiei fizice in scoli, recomandand profesorilor sa imbunatdteasca
experienta elevilor la ore prin diversificarea tipurilor de activitati si prin 0 mai
buna comunicare cu acestia despre importanta activitatii fizice in cresterea
calitatii vietii pentru ei si pentru comunitatea din care fac parte.

In Romania, potrivit studiilor disponibile, 1 din 4 copiii suferé de obezitate.
Inanul 2019, datele Organizatiei Mondiale a Sanatatii indicau, de exemplu,
in cazul Romaniei, la copiii de opt ani o prevalentd a obezitatii de 11,6% sia
supraponderabilitatii de 26,75%.

A2. Alfabetizare in sanatate

Educatia pentru sandtate este capacitatea de a obtine, citi, intelege si
folosi informatie medicald in vederea ludrii deciziilor cele mai benefice
pentru sdnatate si capacitatea de a urmari indicatii si instructiuni legate de
tratamente si medicamentatie. Kristine Sgrensen, presedinte al
International Health Literacy Association si fondator al Global Health

14
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Literacy Academy, grupeaza abilitatile necesare unei persoane alfabetizate
in sanatate in trei zone:

(a) In raport cu sistemul de sanitate:
(i) Abilitatea de a accesa informatie medicala sau clinicg;
(ii) Abilitatea de a intelege informatia medicald si de a o asimila;
(iii) Abilitatea de a intepreta si evalua informatia medicalg;
(iv)Abilitatea de a lua decizii informate despre probleme medicale.

(b) In raport cu preventia bolilor:
(i) Abilitatea de a accesa informatie despre factorii de risc;
(i) Abilitatea de a intelege informatii cu privire la factorii de risc side a o
asimila;
(ii) Abilitatea de a intepreta si evalua informatia despre factorii de risc;
(iv)Abilitatea de a lua decizii informate despre probleme medicale.

(c) Tn raport cu promovarea sanatatii:

(i) Abilitatea de a te mentine informat cu privire la factorii determinanti
din spatiul social si fizic;

(i) Abilitatea de a intelege informatiile despre impactul factorilor
determinanti asupra sanatdtii si de a le asimila;

(iii) Abilitatea de a intepreta si evalua informatiile despre factorii
determinanti;

(iv)Abilitatea de a lua decizii informate asupra factorilor determinanti
din mediul social si fizic.

Pacientii din Romania sunt printre cei mai slab alfabetizati din Europa, tara
noastrd aflandu-se pe locul 30 in clasamentul tarilor europene. Nivelul
scazut de cunostinte in domeniu pune presiune suplimentara pe sistemul
sanitar ca urmare a faptului ca pacientii nu isi controleaza si administreaza
corespunzator starea de sandtate, nu acceseaza serviciile medicale ih mod
corect si nu comunica eficient cu cadrele medicale.

15
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A3. Educatie sexuala

Educatia sexuala este transmiterea informatiilor cu privire la aspecte din
spectrul sexualitatii umane, incluzand relatiile emotionale si
responsabilitdtile, anatomie sexuala umand, activitate sexuald, reproducere
sexuald, varsta consimtamantului, sandtate reproductiva, drepturi
reproductive, sex protejat, anticonceptionale si abstinenta sexuald. In multe
tari, educatia sexuald include si subiecte care adreseaza contextul mai larg
al sexualitatii, in care sunt cuprinse subiecte precum violenta domestica
sau consumul de media. Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare
Economica (OECD), in rapoartele sale dedicate subiectului, atrage atentia
asupra faptului ca in ultimii ani programele de educatie sexuald s-au
diversificat si au crescut ca numadr la nivel global, dar nu suficient si
sfatuieste ca educatia sexuala sa puna accentul pe informatiile care fac
referire la natura relatiilor dintre oameni, la subiecte precum siguranta
individului si siguranta publica la fel de mult ca pe aspectele biologice.

In Romania, unul din trei adolescenti romani nu au folosit nici prezervativ
nici pastile contraceptive la ultimul act sexual (comparativ cu unul din
patru, media europeand), iar tara noastra are cel mai mare numar de mame
adolescente din Uniunea Europeana Europeana (23% din totalul mamelor
adolescente din UE trdiesc in Romania) potrivit organizatiei Salvati Copiii.
Alaturi de Bulgaria, Croatia, Cipru, Polonia si Italia suntem una dintre cele
sase tari care nu au educatia sexuala ca materie obligatorie in scoala.

A4, Alfabetizare nutritionala

intelegerea impactului alegerilor alimentare asupra sanatitii si mediului
trebuie sa fie asimilate inca din copilarie, momentul oportun pentru
dezvoltarea de comportamente adecvate in ceea ce priveste alimentatia
sandtoasa. Astfel ca, programele de alfabetizare nutritionala ar trebui sa
cuprinda informatii despre bazele alimentatiei si prevenirea printr-un
program nutritional corect al afectiunilor grave. La fel ca orice alt domeniu

16
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si alimentatia are un limbaj specific pe care cei tineri ar trebui sa il
stdpaneascd, aldturi de o bund cunoastere a ce presupune un regim
alimentar sanatos si variat la diferite etape ale vietii.

AS5. Sanatate mintala si emotionala

Alfabetizarea cu privire la probleme de sdanatate mintala are trei
componente majore: recunoastere, cunoastere si atitudine. Prima dintre
ele, recunoasterea, face referire la capacitatea de a identifica anumite boli
psihice. Cunoasterea, cea de a doua, se referad la abilitatea de a cduta
informatii, cunoasterea factorilor de risc, a cauzelor bolilor mintale,
cunoasterea despre auto-tratament si despre ajutorul profesional
disponibil. Atitudinile fac referire la dezvoltarea de comportamente
potrivite de a cere si oferi ajutor.

Sanatatea mintala, la fel ca in cazul starii de sandtate in general, nu se
defineste doar prin absenta bolii, ci si prin mentinerea unei stdri generale
bune pe tot parcursul vietii in ceea ce priveste psihicul, precum si din
perspectiva integrarii in sanul familiei, in societate si la locul de munca.
Potrivit datelor publicate de Institutul National de Sanatate Publica, la
nivelul anului 2018, in Romania, ponderea pacientilor cu tulburari mintale
sau de comportament a fost de 2445 cazuri la 100.000 de locuitori.

Conform unui raport publicat de biroul european al Organizatiei Mondiale a
Sdnatatii, ca urmare a unui studiu derulat in randul copiilor de 11, 13 si 15
ani din 45 de state, calitatea starii psihice a adolescentilor a scazut
considerabil in multe tari in intervalul 2014-2018, un numar mare dintre ei
declarand ca se simt nervosi, iritati si in general nu intr-o stare bund.

17
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B. EDUCATIE PENTRU MEDIU

B1. Educatie pentru pregatirea in caz de dezastru

Educatia pentru situatii de urgenta sau in caz de dezastru este capacitatea
unui individ de a citi, de a intelege si de a utiliza informatii pentru a lua
decizii corecte si rapide cu scopul de a ramane in sigurantd si de a-i putea
proteja pe ceilalti. De asemenea, pregatirea pentru situatii de urgenta
implica si asimilarea de cunostinte in ceea ce priveste prevenirea si
atenuarea acestora, dar si concepte utile pentru recuperare si restabilire a
ritmului normal al vietii dupa confruntarea cu o calamitate.

Nu exista in acest moment date complete cu privire la gradul de pregatire
al copiilor si adolescentilor din Romania pentru dezastre majore, iar
programele derulate in scoli sunt cel mai adesea rezultatul unor eforturi
ale organizatiilor neguvernamentale care nu pot acoperi intregul sistem si
nu pot adresa toti elevii aflati acum pe bancile scolii.

B2. Educatia ecologica

Prin cresterea gradului de alfabetizare ecologica intelegem dezvoltarea
capacitatii de a intelege pericolele de distrugere a mediului, de a identifica
mijloacele prin care putem apara mediul inconjurdtor la nivel individual si
ca societate, de a ne consolida comportamente prietenoase cu mediul si de
a promova un stil de viatd care contribuie la protejarea acestuia. Educatia
pentru mediu urmdreste dezvoltarea constiintei ecologice, a obiceiurilor
responsabile si a capacitadtii de a lua decizii informate cu privire la subiect.

In Romania, educatia ecologica nu este o materie obligatorie desi
dezbaterile din spatiul public pe subiect s-au amplificat considerabil in
ultimii ani. n luna martie 2021 a fost depusi o initiativa legislativa care
prevedere introducerea educatiei de mediu la nivelul primar si cel
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gimnazial, initiativa aflata in parcursul de aprobare primind pana la
momentul publicarii acestui raport (aprilie 2021) exclusiv avize favorabile
din partea comisiilor de specialitate.

C. EDUCATIE FINANCIARA

Educatia financiard se defineste ca detinerea unui set de abilitati si de
cunostinte suficiente care permit unei persoane sa ia decizii informate si
eficiente cu privire |a resursele sale financiare si sa participe la deciziile
financiare relevante ale comunitatii, cum ar fi in procesele de consultare pe
marginea bugetelor locale.

intelegerea conceptelor financiare de bazi este esentiald pentru a ne
asigura un parcurs stabil in viata. Potrivit studiilor, exista patru zone de
interventie prioritare in ceea ce priveste alfabetizarea financiard a populatiei:

(1) Capacitatea oamenilor de a planifica in avans;

(2) Identificarea riscurilor financiare pe care si le ia fiecare persoand;

(3) Managementul datoriilor financiare in mod eficient;

(4) Sprijinirea populatiilor vulnerabile (minoritati, migranti, oameni afectati
de sardcie si tinerii) care sunt mai putini capabile din punct de vedere
financiar decat populatia medie.

Potrivit unui studiu publicat in 2018 de catre KPMG, in Romania, numai 1
adult din 5 are o intelegere a produselor financiare de baza, comparativ cu
1 din 3inintreaga lume. Romania ocupa ultimul loc in Uniunea Europeana
cu o ratd a populatiei educate din punct de vedere financiar de numai 21%,
comparativ cu 52% in medie la nivelul UE si cu peste 65% in mai multe tari
din nordul Europei.

Comparand educatia financiard a elevilor cu scorurile lor PISA (care
masoara gradul de competente scolare) a reiesit ca elevii romani au cele
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mai mici scoruri de educatie financiara dintre toate tdrile masurate si
scoruri printre cele mai mici (depasind doar tari precum Mexic, Argentina,
Uruguai, Cipru sau Emiratele Arabe Unite) cand vine vorba despre
competentele matematice.

Romania se claseaza de asemenea pe ultimul loc din Uniunea Europeana
cand vine vorba de conturile deschise la o institutie financiard. Gradul de
bancarizare al Romaniei este cel mai mic din Uniunea Europeana, cu
jumatate din populatia Romaniei neavand acces la servicii bancare de baza.

D. EDUCATIE CIVICA

D1. Educatie juridica

O persoanad alfabetizata din punct de vedere juridic poate sa identifice si
inteleaga un drept sau o responsabilitate legala care i se adreseaza pentru
a-l putea exercita sau asuma, poate sa facd diferenta intre situatii specifice
si sa identifice cand una dintre ele este de natura juridica si are nevoie de o
solutie legala, sd stie sa ia mdsurile necesare pentru a evita problemele si
acolo unde este cazul sa gaseascd informatia juridica de care are nevoie,
sa solicite asistenta juridica adecvata unor situatii specifice si sd actioneze
in consecinta.

Conceptele de educatie juridica nu sunt simplu de inteles, insa cunoasterea
legii este obligatorie pentru orice cetdtean, de aceea este important ca, din
copilarie, cei mici sa isi consolideze o baza de cunostinte care sa i ajute sa
intepreteze informatia juridica mai tarziu in mod corect si eficient.

Educatia juridica nu este materie obligatorie in Romania, singurele proiecte
si programe in acest sens fiind derulate de organizatii neguvernamentale
din sector, numadrul acestora si distributia lor geografica fiind foarte
restranse si cu capacitate redusad de interventie.

20



CODE4.RO/PUTEM

D2. Educatie pentru cetatenie activa

Scopul educatiei pentru cetatenie activd este de a-iinvdta pe elevi sa
lucreze impreund si sd ia masuri practice, folosind cunostintele si
intelegerea lor despre cetdtenie pentru a contribui la o societate mai buna.
Un program concentrat pe obiectivul de a dezvolta cetdteni implicati ar
trebui sa pund accent pe aducerea elevului in situatii de evaluare si luare
de decizii individuale si de grup cu impact asupra colectivitatii din care face
parte, cum ar fi alegerea unui reprezentant al clasei sau al scolii, decizii cu
privire la amenajarea spatiilor de recreatie sau alte situatii reale sau
teoretice care sa il ajute sd inteleaga procese cu care se va intdlni ca adult.
Aceste tipuri de activitati contribuie la dezvoltarea unor abilitdti precum
argumentarea, capacitatea de dezbatere, analiza, negociere, participare
civica si socializare.

E. EDUCATIE DIGITALA

E1. Alfabetizare informatica

Alfabetizarea informatica se refera la abilitatea de a utiliza dispozitive
electronice precum calculatoarele, laptopurile, tabletele si telefonele
inteligente in mod eficient pentru a indeplini sarcini de baza sau mai
avansate. In esent3, a detine aceste abilititi inseamnd c& utilizatorul are un
nivel de confort satisfacator cand vine vorba de a interactiona cu calculatorul
si cu programe informatice de baza care sa il ajute in activitatea sa.

E2. Alfabetizare digitala

Alfabetizarea digitala face referire la abilitatea de a utiliza tehnologia
pentru a gestiona si interactiona cu informatiile digitalizate, pentru a-si
administra prezenta online si pentru a crea produse digitale ( sub forma de
text, imagini, sunet sau alte creatii digitale folosind tehnologia).
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Romania se afla pe antepenultimul ultimul loc in clasamentul Indexului De
Economie Digitala si Sociala (DESI 2020), depasind doar tari precum Grecia
si Bulgaria. in acelasi timp, Romania se claseaza pe ultimul loc din Europa
in ceea ce priveste rata de utilizare a serviciilor digitale si pe penultimul in
privinta pregadtirii resurselor umane capabile sa se descurce intr-o
societate digitalizata. Statisticile ne arata ca doar 35% dintre romani au
abilitati software de baza (penultimul loc dupa Bulgaria cu 31%) in
comparatie cu media europeana de 61%. Romania, Cipru si Grecia au ratele
cele mai mici de participare a populatiei in vanzdrile online, sub 5%, in
comparatie cu media europeana de 23%.

E3. Alfabetizare web

Alfabetizarea web este abilitatea de a intelege cum functioneaza mediul
online, de a naviga pe internet, de a interactiona eficient online, de a-ti
gestiona prezenta in retelele sociale sau pe canalele digitale proprii, de a
intelege concepte de siguranta online, de a administra riscurile aferente si
de a interactiona cu aplicatii si produse informatice specifice.

Mozzila Foundation segmenteaza abilitatile de care are nevoie orice persoana
in utilizarea eficientd si corecta a mediului online in trei categorii distincte:

(1) Navigarea pe web
Navigarea pe web presupune intelegerea ecosistemului online,
capacitatea de utilizare a instrumentelor cu care poti naviga pe internet,
capacitatea de a gdsi informatii, oameni si resurse online, abilitatea de a
evalua informatiile pe care le identifici si de a te mentine in siguranta
online.

(2)Constructia de produse pentru web
in ceea ce priveste crearea de continut pentru web ca abilititi de bazi
este necesar ca o persoana sa cunoasca instrumentele de creatie pe
care le are la dispozitie pentru a construi continut original, a imbundtati
continut deja existent (exemplu: Wikipedia) si de a colabora online in
aceste activitati.
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(2) Comunicarea pe web
A comunica eficient online presupune detinerea unui set de cunostinte
suficient pentru a intelege ce inseamna distributia de continut online,
modul de functionare al retelelor sociale, capacitatea de a utiliza
mijloace de comunicare individuale (e-mail) sau in masa (servicii de
newsletter , de exemplu) si sa aiba cunostinte despre riscurile la care se
supun cand se expun online precum si despre drepturile si obligatiile pe
care le au ca persoane pe internet.

La nivelul anului 2020, potrivit unui studiu al Institutului National de
Statistica, rata de acces la internet la domiciliu a crescut la 78.2% in
Romania, iar principalele activitati derulate online sunt comunicarea pe
retelele de socializare (82,7%), pentru efectuarea de apeluri video sau
vocale (71,1%, in special ca urmare a situatiei cauzate de pandemia
Covid-19), pentru utilizarea mesageriei (58,6%), pentru a cauta informatii
despre bunuri si servicii (58,4%) si pentru alte motive cum ar fi cautarea de
informatii media, pentru a asculta muzica etc. Potrivit aceluiasi studiu,
doar putin peste jumatate din persoanele care au accesat internetul in anul
2020 au luat mdsuri cu privire la siguranta datelor lor personale, acestea
fiind in special persoanele cu varsta cuprinsd intre 16 si 34 de ani.

F. ABILITATI PENTRU VIATA

F1. Empatie si educatie emotionala

Primul pas catre dezvoltarea empatiei este alfabetizarea emotionald sau
abilitatea de a citi sau de a recunoaste propriile emotii si emotiile altora,
astfel incat sa poti intelege ce simti sau cum se simt alte persoane in
anumite contexte si situatii si sa evaluezi cum poti reactiona in consecinta.

intelegerea emotiilor se compune din ,abilitatea de a-ti intelege emotiile,
abilitatea de a-i asculta pe ceilalti si de a empatiza cu emotiile lor si abilitatea
de a-ti exprima emotiile in mod productiv”. A fi alfabetizat din punct de

23



CODE4.RO/PUTEM

vedere emotional inseamnad a fi capabil sa iti gestionezi emotiile intr-un
mod care iti permite sd te dezvolti ca persoana si contribuie la
imbundtatirea calitatii vietii tale si a celor din jurul tau. Alfabetizarea
emotionala imbunatdteste relatiile, contribuie la consolidarea comunitatilor
si ajutd in procesele de lucru colaborativ.

Claude Steiner, psihoterapeut de renume, imparte alfabetizarea
emotionala in cinci zone: cunoasterea sentimentelor proprii, capacitatea de
a empatiza, capacitatea de a ne gestiona emotiile, capacitatea de a ne
adresa si rezolva situatiile dificile emotional si gestionarea interactiunilor
din punct de vedere emotional (a putea citi emaotiile celuilalt).

Uniunea Europeana recomanda introducerea educatiei sociale si emotionale
in programele scolare si pregatirea cadrelor didactice in acest sens.

F2. Rezolvare de probleme si procese de luare de decizii

Un set de abilitati foarte importante care se formeaza de la varste fragede
este cel de care avem nevoie pentru a rezolva problemele eficient si pentru
a lua decizii corecte. Diferenta intre rezolvarea problemelor si luarea de
decizii consta in modul de abordare distinct: a rezolva probleme implica un
proces investigativ prin care se identifica toate solutiile posibile pentru o
situatie specifica, iar luarea unei decizii se referd la analizarea si alegerea
celei mai bune solutii dintre cele identificate pe baza datelor existente.

Pentru a putea rezolva probleme eficient este important ca orice tanar sa stie
ca problemele sunt deviatii de la situatii standard, sa poata sa le identifice,
constientizeze si sa le descrie coerent, sa cunoasca modurile prin care poate
identifica in mod corect cauzele unei probleme si cum sd formuleze si valideze
sau invalideze presupuneri. Pentru a invata cum anume se desfdsoara un
proces corect de luare de decizii este important ca orice persoand sa stie si sa
exerseze pasi precum stabilirea de obiective, clasificarea lor, analizarea
alternativelor disponibile, evaluarea consecintelor si a riscurilor i
managementul situatiilor de criza cand deciziile trebuie sa fie luate rapid.
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F3. Gandire critica, gandire laterala

Gandirea critica presupune analizarea faptelor clare pentru a putea emite o
opinie. Exista multiple definitii ale conceptului de gandire criticd, dar toate
se concentreaza in jurul proceselor de analiza obiectiva, rationald, bazata pe
dovezi asupra unei situatii specifice. Practicile care ajuta persoanele sa faca
uz de gandirea critica in evaluarea informatiilor de care au nevoie in viata de
zi cu zi se antreneazad si consolideaza inca din copildrie si de la scoala.

Gandirea laterala se refera la 0 o modalitate de a rezolva probleme prin
aboradari creative, indirecte, atipice. Acest tip de exercitii pot fi foarte utile
pentru a dezvolta creativitatea copiilor si pentru a le crea comportamente
prin care, in situatii complexe sau dificil de solutionat sa poata sa isi
schimbe unghiul de perspectiva pentru a iesi cu bine din ele.

F4. Abilitati sociale

Abilitatile sociale sunt acele competente care faciliteaza interactiunea si
comunicarea cu ceilalti tinand cont de specificul social, cultural si comunitar
in care au loc aceste interactiuni. Dezvoltarea de abilitati sociale in randul
copiilor este esentiald pentru functionarea lor in societate si pentru a-i
pregati pentru viata de adult. Printre cele mai importante abilitdti sociale se
numara capacitatea de coordonare (adica ajustarea comportamentului in
raport cu actiunile celorlalti), mentoratul (capacitatea de a-i ajuta pe altii sa
dobandeasca anumite abilitdti), negocierea (capacitatea de a ajunge la un
rezultat agreabil intre doua sau mai multe parti), persuasiunea (capacitatea
de a convinge pe altii sau de a fi constient cand cineva incearca sa iti
schimbe o convingere), perceptia sociala (a fi constient de cei din jur si de
specificul situatiei sociale in care te afli si de modurile adecvate in care te
poti comportain ele) etc.
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F5. Asertivitate si calm

Dorland's Medical Dictionary defineste asertivitatea ca: o formd de
comportament caracterizatd printr-o declaratie sau o afirmare increzdtoare a
unei declaratii fara a avea nevoie de dovezi; aceasta afirmd drepturile sau
punctul de vedere al persoanei fdrd a ameninta in mod agresiv drepturile altuia
(asumarea unei pozitii de dominare) sau permitdnd altuia sd ignore sau sd nege
drepturile sau punctul sau de vedere.

Asertivitatea este considerata o abilitate critica siimportanta a fi asimilata de
copii si adolescenti prin exercitiu frecvent si prin discutii deschise, feedback si
practica in situatii cat mai diverse.

Denumit “ca/m”in lipsa unui termen potrivit in limba romana pentru
conceptul de equanimity, acest lucru se refera la capacitatea unui individ de
a-si pastra calmul in situatii de criza sau in contexte conflictuale. Abilitatea
de a reactiona si de a administra o situatie de acest tip gestionand emotiile
puternice si concentrandu-se pe date, dovezi, informatii disponibile i
optiuni viabile poate fi exersata pornind de la varste mici cu sprijinul
profesorilor si al parintilor, educand astfel viitoare generatii capabile sa
faca fata si celor mai dificile momente posibile.

F6. Rezistenta si gestionarea stresului

Rezistenta la stres (denumita si rezilientd) este capacitatea unei persoane
de a face fata unor situatii dificile, de criza, din punct de vedere psihic si de
areveni la o stare de normalitate identica cu cea anterioara momentului
critic. Identificarea mecanismelor care ajuta fiecare individ in astfel de
situatii si modul sanatos de a face uz de ele sunt practici care ar trebui sa
aiba loc cat mai devreme in formarea tinerilor adulti pentru a-i ajuta sa
rezolve mult mai usor si sa gestioneze perioade dificile din viata in
momentul in care devin independenti.
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G. EDUCATIE MEDIA Sl INFORMA'[IONI-\LIK

G1. Alfabetizare informationala

Capacitatea de a identifica momentele in care ai nevoie de informatii, de a
localiza, evalua si folosi acele informatii se dezvolta de la primele
momente in care un copil invata s& comunice. in identificarea informatiilor
este relevant ca o persoand sd aibd capacitatea de a distinge si intre
tipurile de informatii de care are nevoie intr-o situatie datd. Daca o
persoanad se afld, de exemplu, intr-o situatie in care a fost martorul unei
infractiuni sd aibd reflexul de a cauta informatii de natura juridica astfel
incat sd inteleaga ce anume inseamna sa fii martor, sau sa caute informatii
despre specialistii care il pot consilia. Un alt exemplu este situatia mult mai
frecventad in care un student are o tema si trebuie sa identifice care sunt
cele mai bune surse de informare pentru el, in procesul de documentare,
online sau offline.

G2. Educatie media

Alfabetizarea media este o intelegere informatd si critica a mass-media.
Un adult echipat cu abilitatile necesare pentru a consuma informatie
media in mod constient are capacitatea de a accesa surse de informare si
de a evalua gradul de veridicitate al unei stiri, respectiv de credibilitate al
institutiei media emitente si este constient de modurile in care sunt
produse continuturile media si strategiile de diseminare ale acestora. De
asemenea, este important ca orice persoana sa fie constienta de
mecanismele pe care le are la dispozitie pentru a contribui la eforturile de
combatere a promovarii de stiri false sau utilizate in scop manipulator.

Educatia media este parte din invatamantul obligatoriu in Statele Unite si
figureazd in programa scolard in multiple state din Europa. in Romania
Centrul pentru Jurnalism Independent deruleaza programul “Predau
educatie media!” care are ca scop cresterea competentelor in domeniul
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informarii si consumului critic de produse mass-media ale absolventilor de
invatamant preuniversitar, prin pregatirea cadrelor didactice si echiparea
lor cu cunostintele si instrumentele necesare ca acestia sa integreze
concepte de educatie media in materiile pe care le predau.

G3. Educatie pentru intelegerea datelor si a statisticilor

Alfabetizarea in materie de date este capacitatea de a lucra cu date, adica
de a citi, intelege, crea si comunica date ca informatii, in timp ce
alfabetizarea statistica se refera strict la , capacitatea de a citi si de a
interpreta statistici rezumative in mass-media de zi cu zi", cum ar fi grafice,
tabele, enunturi, sondaje si studii. In contextul anului 2021, in care
colectarea si deschiderea de volume mari de date sunt uzuale este
important ca orice persoand sa aiba capacitatea de dezvolta competente in
materie de date.

In fiecare zi, oamenii sunt expusi catre informatii statistice din reclame (,4
din 5 doctori recomandd’), sondaje (,sondajul de opinie aratd ca titularul
conduce cu patru puncte”), materiale de presa (,40% dintre cetdteni spun
cd..), declaratii facute de experti sau de persoane publice etc. Alfabetizarea
statistica este o competenta necesard pentru a ajuta pe fiecare dintre noi
sa evalueze corectitudinea informatiei primite si pentru a nu cadea prada
incercdrilor de manipulare a opiniei publice.

Orice persoand ar trebui sa poata urmari, identifica si evalua utilizarea
necorespunzatoare a statisticilor: Exista numeroase tipuri de utilizare
necorespunzatoare a datelor cum ar fi eliminarea observatiilor
nefavorabile, ignorarea unor caracteristici importante, suprageneralizarea,
falsa cauzalitate, manipularea datelor etc.

De exemplu, rezultatele sondajelor de opinie sunt adesea citate de

organizatiile de stiri, dar calitatea acestor sondaje variaza considerabil.
Este necesara o anumitd intelegere a tehnicii statistice de esantionare
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pentru a putea interpreta corect rezultatele sondajului. Dimensiunile
probelor pot fi prea mici pentru a trage concluzii semnificative, iar probele
pot fi partinitoare. Formularea unei intrebari de sondaj poate introduce o
partinire si, prin urmare, poate fi utilizata in mod intentionat pentru a
produce un rezultat partinitor. Sondajele bune folosesc tehnici impartiale,
cu mult timp si efort cheltuit in proiectarea intrebarilor si a strategiei de
sondare. Alfabetizarea statistica este necesard pentru a intelege ceea ce
face un sondaj de incredere si pentru a cantari in mod corespunzator
valoarea rezultatelor si concluziilor sondajului.

Din aceste motive, si altele, multe programe din intreaga lume au fost
create pentru a promova sau imbunatdti alfabetizarea statistica. De
exemplu, multe agentii oficiale precum Statistics Canada sau Biroul
Australian de Statistica au programe de educare a elevilor din scoli despre
date, lucrul cu date si despre statistica.

Institutul International de Statistica deruleaza un program care se
concentreaza pe promovarea programelor nationale si pe cresterea nivelului
de cunostinte statistice ale tuturor membrilor societatii. Numeroase resurse
si activitati, precum si un corp de experti internationali contribuie la
mentinerea unei campanii de succes pe toate continentele.

G4. Alfabetizare vizuala

Alfabetizarea vizuala este capacitatea de a analiza, interpreta si distinge
informatiile prezentate sub forma unei imagini sau unui construct grafic.
De asemenea, in definirea acestui tip de alfabetizare intra si capacitatea de
a crea mesaje vizuale si de a transmite informatii in forma grafica utilizand
elemente de comunicare vizuala in mod eficient.

In scoala sau acasa exercitiile care ajuta la cresterea capacitatii de analiza a
creatiilor vizuale sunt, de exemplu, cele in care profesorul sau parintele
incurajeaza elevii fie sa identifice elementele care compun o fotografie,
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cum se compun ele si ce mesaj transmit, fie sa comunice cu ajutorul unor
elemente vizuale pe care le creeaza ei insisi (colaje, fotografii, picturi etc).

H. ORIENTARE S| CONSILIERE iN CARIERA

Consilierea in cariera este un tip de consiliere si sprijin de care elevii au
nevoie pentru a identifica cele mai bune optiuni profesionale pentru ei
insisi, pentru a-si seta obiective profesionale, obiective de invatare
necesare pentru a le atinge pe primele si pentru a gestiona parcursul
emotional pana acolo. incd din copildrie este important ca anumite
concepte, precum cel de carierd, misiune sau obiective sa prinda contur,
astfel ca atunci cand vine momentul ludrii unei decizii cu privire la
specializarea aleasa la liceu sau momentul alegerii universitatii potrivite,
deciziile sa poata fi cat mai corecte si aliniate cu dorintele si abilitatile
fiecarui elev.
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DOMENIU:
Abilitati pentru viata reald (prescolari, scolari, liceeni)
DESPRE SOLUTIE

Educatia unui copil incepe de la primele sale momente petrecute alaturi de parinti
pana cand acesta devine independent. Pentru tinerii parinti si nu numai poate fi
destul de dificil sa navigheze prin nevoile educationale distincte ale copilului lor in
varii etape de dezvoltare. 18 ani de-acasa este este o aplicatie care ajutd parintii
sa identifice si sa isi invete copilul o serie de abilitati care il pregdtesc pentru viata
reald la momentele potrivite pentru acesta. Aplicatia va fi compusa din
numeroase sectiuni cu resurse utile pentru pdrinti pentru fiecare tip de informatii
specifice, adaptate varstei copilului. De exemplu, cu ajutorul aplicatiei, pdrintele va
putea identifica jocuri potrivite pentru a explica notiuni de educatie financiara sau
educatie emotionala piciului de 5 sau 6 ani, adecvate pentru acesta.

SCHIMBARI

e Oferirea de sprijin parintilor in a sustine dezvoltarea abilitatilor copiilor lor;
e (entralizarea si curatorierea de resurse potrivite pentru copii si parinti.
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DOMENIU:
Abilitati pentru viata reald, educatie civica (prescolari)
DESPRE SOLUTIE

Copiii Tnvata prea tarziu sau prea putin in scoala despre locul lor in societate,
despre felul in care aceasta functioneaza sau despre beneficiile pe care implicarea
fiecdruia le poate aduce in viata tuturor. Pentru ca felul in care cei mici invata cel
mai bine este prin povesti, am proiectat un portal care contine cdrti de povesti
pentru grupele de varsta prescolare, din care sa poatd deprinde notiuni care tin de
civism si formarea unor cetdteni buni si implicati.

SCHIMBARI

e Oferirea unui instrument de invatare si formare de obiceiuri, adaptat pentru
prescolari;
e (onstruirea de comportamente civice active de la cele mai fragede varste.
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DOMENIU:

Abilitati pentru viata reald (tineri adulti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Educatia pe tot parcursul vietii este putin raspandita si, in general, concentrata pe
notiuni ce tin de dezvoltarea punctuala a unor abilitati socio-emotionale. Civic
Fitness este o aplicatie mobila care ofera adultilor cu un ritm de viata alert
posibilitatea de a dobandi, prin lectii sau exercitii scurte, abilitati utile in
dezvoltarea lor continud. Pe langa abilitati socio-emotionale utile in diverse
contexte, aplicatia ofera informatii, cunostinte si valori care sd responsabilizeze
utilizatorii si sa i pregdteasca pentru implicarea democratica informata in
problemele societatii.

SCHIMBARI

e (onstruirea unui asistent de micro-learning pentru adulti pentru consolidarea
unor abilitati socio-emotionale;

e QOferirea unui instrument adaptat ritmului de viata al adultilor pentru

consolidarea unor comportamente benefice.
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DOMENIU:

Orientare si consiliere in cariera (scolari, liceeni)
DESPRE SOLUTIE

Pregdtirea pentru cariera profesionald de dupa terminarea studiilor trebuie sa
inceapa din timpul anilor de scoald. Fiecare elev are abilitati diferite, dar
descoperirea si valorificarea acestora poate fi un proces dificil in conditiile in care
serviciile de consiliere pentru cariera nu sunt accesibile tuturor. Ce ma fac este o
platforma prin care elevii vor putea intelege ce presupune fiecare optiune de
carierd. Detaliile care tin de responsabilitati si previziuni financiare sunt insotite de
prezentarea beneficiilor si dezavantajelor posibile din fiecare tip de cariera
propusa. Toate informatiile sunt prezentate prin tehnici de storytelling atragator
categoriilor de varsta cdrora li se adreseaza aceasta solutie.

SCHIMBARI

e (rearea unui portal care adreseaza nevoia de informare corecta a elevilor cu
privire la meseriile de actualitate si nu numai;

e Profesorii si consilierii vor avea la indemana un instrument util pe care il pot

folosi la clasa pentru a sprijini elevii in parcurgerea pasilor necesari pentru

dezvoltarea lor profesionald viitoare.
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DOMENIU:

Abilitati pentru viata reald (studenti)
DESPRE SOLUTIE

Pentru majoritatea studentilor, primul an de facultate poate fi foarte dificil, in
special pentru cei care parasesc orasul natal si se mutd intr-un centru universitar.
De la navigarea prin birocratia necesara in raport cu facultatea pand la adaptarea la
noul oras, la construirea unui set de bune practici de invatare si pregatire pentru
examene etc, acesti tineri au nevoie de ajutor de la persoane cu care se pot simti
confortabil. Designated Buddy este un modul pe care il pot folosi universitatile
pentru a desemna un numar de studenti din ani superiori care sa asigure un sistem
de sprijin pentru noii veniti. Un student in primul an poate intra pe site-ul facultatii

" as

sa solicite sprijin si un “Buddy” i va fi alocat pentru a-| ajuta sa se descurce.

SCHIMBARI

e (rearea unui mecanism de suport pentru studentii aflati in primul an de
facultate;

e Diversificarea metodelor de sprijin pe care universitatile le pun la dispozitie

pentru noii studenti.



Q

Career Center

Platforma integrata pentru managementul
carierei pentru studenti

all = .

unibuc.careercenter.ro —

Sfaturi utile

Scrisori de intentie

it a—ti

Descarca model [&]

Cum te pregétesti pentru job )




CODE4.RO/PUTEM

DOMENIU:
Abilitati pentru viata reald (studenti)
DESPRE SOLUTIE

Urmand modelul aplicat de universitatile de renume din alte state, propunem
crearea unui modul de pregdtire pentru cariera profesionald pe care orice
universitate din Romania si-I poate construi si conecta la propriul website. Career
Center este o platforma prepopulata cu informatii utile pentru pregatirea tinerilor
care urmeaza sa intre pe piata muncii. Fiecare universitate isi poate crea propriul
micro-site (de exemplu: unibuc.careercenter.ro) care sa conting, pe langa
informatia de baza si alte date specifice profilului sau, cum ar fi anunturi de joburi
din domeniu, oportunitati de internship si alte materiale utile.

SCHIMBARI

e Studentii din ani terminali vor avea la dispozitie un punct de informare cu
materiale complete, la zi, adaptate realitatii din piata muncii;

e Universitatile au la dispozitie un modul pe care il pot pune la dispozitia
studentilor cu informatii specifice domeniului pentru care ii pregatesc;

e Companiile au acces la resursa umana potentiala si la un spatiu in care isi pot

promova anunturile de recrutare tintit direct catre acele facultati relevante

pentru ei.



Q

Descurca.tech

Sprijin pentru cei care fac primii pasi
in utilizarea tehnologiei

Aplicatii

(©

WhatsApp YouTube




CODE4.RO/PUTEM

DOMENIU:
Abilitati pentru viata reald (adulti)
DESPRE SOLUTIE

O mare parte din populatie, fie din cauza varstei sau a conditiei sociale, nu are
notiuni de baza de utilizare a tehnologiei. Pentru a beneficia de avantajele aduse
de progresul tehnologic, multi dintre ei au nevoie de sprijinul celor apropiati.
Descurca-tech este o platforma care oferd resurse celor care se ofera sa fi invete
pe aceia care inca nu au astfel de abilitati cum sa foloseasca mai bine tehnologia
in folosul lor. De exemplu, cei care vor sa isi invete bunicii cum sa foloseasca un
smartphone pot primi aici resursele necesare, in diferite formate, inclusiv
printabile, pentru a fi usor intelese si asimilate. in plus, platforma va pune la
dispozitia celor care invata cum sa utilizeze tehnologia un helpline prin care
acestia vor putea obtine consiliere si sprijin rapid.

SCHIMBARI

® Persoanele care au nevoie de asistenta pentru a deprinde abilitati de baza in
lucrul cu dispozitive electronice vor avea acces la o platforma simpld sila o
linie telefonicd de suport;

® Rudele persoanelor cu grad redus de alfabetizare digitald vor avea la dispozitie

ghiduri simple pe care le pot folosi in a-i ajuta pe acestia sa se descurce cu

tehnologia.




Q

Evalueaza.tech

Evaluarea competentelor digitale de baza

Galeria de formulare

FORMULARELE TALE

nivel:

Evaluarea cunostintelor digitale de baza




CODE4.RO/PUTEM

DOMENIU:
Abilitati pentru viata reald (adulti)
DESPRE SOLUTIE

Pentru a putea construi si dezvolta abilitati digitale, avem nevoie de o evaluare
corectad a celor deja existente. Evalueaza-tech este o platforma care ofera
posibilitatea evaludrii competentelor digitale de baza adresata in primul rand celor
care lucreaza in institutii publice, fiind insa deschisa tuturor. Pe langa abilitatile de
baza, platforma va evalua inclusiv optimizarea fluxurilor si eficientizarea lucrului
cu instrumente digitale.

SCHIMBARI

e |[nstitutiile si scolile vor avea la dispozitie un sistem de testare actualizat,
adaptat normelor din zilele noastre pentru a evalua competente digitale;

e Customizarea testarii in functie de specificul profesional si de nivelul minim

necesar de alfabetizare digitala.



Q

invata.tech

Platforma care dezvolta competente digitale

Alfabetizare digitala

Motoarele de cautare

In today's digital world, knowing how to
read, write, and participate online is a
foundational skill next to reading, writing,
and arithmetic. At Mozilla, we call this Web




CODE4.RO/PUTEM

DOMENIU:
Abilitati pentru viata reala (toate grupele de varstad)
DESPRE SOLUTIE

Abilitatile digitale au devenit o cerinta fundamentald pentru orice persoand care
vrea sa isi desfasoare in bune conditii activitatea scolard, profesionald sau
personald. invatd-tech este o platforma cuprinzitoare care va ajuta utilizatorii s&
isi dezvolte competentele digitale. Tnvé’garea se va desfasura pe baza programului
international dezvoltat de Mozilla Foundation (Mozilla Foundation Web Literacy),
cuprinzand componente ce tin de creativitate, colaborare, rezolvare de probleme,
comunicare si siguranta pe internet. Pe langa componenta de invatare, platforma
va oferi accesibilizarea unor unelte digitale existente, oferind interfete in limba
romana pentru acestea.

SCHIMBARI

e (Construirea unui centru unic de invatare pentru eduatia digitala cu informatii
actualizate si o programa completa dedicata achizitiei de skill-uri digitale;

e (entralizarea si curatorierea de resurse, organizate intr-un parcurs logic de
invatare pentru orice persoana care are nevoie de asistenta in procesul de

alfabetizare digitala.



Q

Scoala pentru Mediu

Program de educatie pentru mediu
in toate scolile din Romania
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DOMENIU:
Educatie pentru mediu (scolari, liceeni)
DESPRE SOLUTIE

Pentru a putea sa educam generatii de viitori adulti responsabili cu mediul
inconjurator si implicati in actiuni pentru binele planetei, ca sa producem o
schimbare imediatd relevantd si sustenabila pe termen lung si sa sprijinim toti
actorii relevanti in lupta cu efectele grave ale poludrii si sa crestem capacitatea lor de
interventie propunem transformarea scolilor in hub-uri de educatie pentru mediu.

Un prim pas in acest sens este crearea unei platforme pentru scoli in care sa
listam toate actiunile dedicate protectiei mediului derulate de organizatii si
institutii deopotriva pentru a facilita participarea elevilor la acestea. in al doilea
rand platforma va fi conectata cu sistemul Colectam.Reutilizdm in care
organizatiile isi pot gestiona managementul proceselor de colectare, iar scolile in
care se colecteaza donatii in haine, obiecte sau electronice pot notifica ONG-urile
sa vind sa le ridice.

SCHIMBARI

e (onectarea elevilor cu actiuni de protectie a mediului si cresterea nivelului de
engagement in randul acestora;

e (Cresterea implicarii scolilor in actiuni de mediu si conectarea lor cu actori din
mediul neguvernamental local;

e (resterea cooperdrii dintre mediul scolar si organizatiile non-profit din sectorul

protectiei mediului.



Q

Mini Inspectorul de Mediu

Aplicatie de educatie pentru mediu

Jurnal de inspector

Ai observat vrea schimbare in perimetrul

tau de inspector? Foloseste semnul + din
dreapta hartii si completeaza informatii
pentru a raporta direct catre Garda de Mediu!




CODE4.RO/PUTEM

DOMENIU:

Educatie pentru mediu (scolari, liceeni)
DESPRE SOLUTIE

Mini Inspectorul de Mediu este o aplicatie mobila organizatd sub forma unui joc prin
care copiii invata despre protectia mediului si sunt angrenati in actiuni prin care ei
sa poata contribui real |a salvarea planetei. Jocul este compus din multiple task-uri
si nivele de interactiune. De exemplu, fiecare copil va primi in grija un areal din harta
satelitard a orasului sau imprejurimilor sale de care este responsabil. Acesta va
trebui sa tind un jurnal zilnic sau saptamanal al modificarilor pe care le observa pe
aceastd harta. Daca scoala la care invata elevul are senzori de masurare a calitatii
aerului deja montati sau daca elevul are acasa un astfel de senzor, acesta poate
urmari si completa informatii pe care le observa din masurarea indicatorilor.

De asemenea alte taskuri sunt corelate cu actiuni de reutilizare, reciclare sau de
participare la evenimente, cursuri interactive sau alte module online de invatare.
Ne propunem ca prin provocdrile pe care le lansam celor mici sa existe si actiuni
care presupun engagementul parintilor pentru a putea sa transferam
comportamente benefice |la nivelul intregii familii si sa crestem gradul de
constientizare si implicare al acestora.

SCHIMBARI

e QOferirea unui instrument de implicare directa si de contributie la actiunile de
protectie a mediului pentru cei mici;

e Formarea si consolidarea de comportamente sanatoase pentru mediu in timp
prin joc siinvdtare interactivd;

e (resterea gradului de implicare al intregii familii prin actiuni dedicate mediului

initiate de copiii.




Q

Gateste Smart

Comunitate de pasionati de gatit
prietenosi cu mediul

e

PUI CU SMANTANA
@ 40 de minute

Ingrediente

piept de pui - 500 gr

smantana grasa - 300 gr

lapte rece - 100 ml
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DOMENIU:
Educatie pentru mediu (studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Datele disponibile ne aratd ca o foarte mare parte a risipei alimentare se petrece
in casd ca urmare a gatitului ineficient si al unor comportamente de cumpdrare
defectuoase. De cele mai multe ori achizitionam mai multe ingrediente decat ne
trebuie si nu suntem atenti la pierderile din procesul de gatit la fel de mult cum,
poate, suntem atunci cand realizam ca trebuie sa aruncam din mancarea gatita pe
care nu am consumat-o. Un comportament constient in bucdtdrie are nevoie de
timp si de know-how pentru a deveni eficient in lupta cu risipa.

Ne propunem sa tintim o comunitate deja formata de pasionati de gatit care pot
ulterior sa devind ambasadori in combaterea risipei alimentare. Gateste Smart
poate sa fie o aplicatie mobild dedicatd, de exemplu, unei comunitdti de urmaritori
ai unui chef, sau al unui video blogger precum Jamila, in care sa integram, pe langa
toate retetele disponibile si o serie de informatii despre cum pot sd le pregdteasca
folosind cat mai eficient ingredientele, cum pot sa pdstreze alimentele mai mult
timp si cum pot contribui la reducerea amprentei lor prin achizitia de produse locale.
Aplicatia are ca rol construirea de comportamente sandtoase pentru combaterea
risipei alimentare cu minim de efort.

SCHIMBARI

Consolidarea unor comportamente benefice in lupta cu risipa alimentarg;
Tncurajarea cetatenilor sa consume produse locale;

e Diseminarea de informatii catre un public cat mai numeros prin intermediul
unor canale laindemana;

® Promovarea gatitului eficient si reducerea risipei la nivel individual sau la

nivelul intregii familii, dupa caz.



Q

Amprenta Mea

Invata despre mediu cu fiecare vizita la magazin

Ciocolata cu lapte
Petit Moniver - 40gr

15% Transport
37% Productie

28% Ambalaj

Motivul pentru care unele produse
au o ampreunta de carbon mai mare
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DOMENIU:

Educatie pentru mediu (studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

In ultimii ani, multi oameni isi doresc si-si adapteze comportamentul de consum
in asa fel incat sa reduca amprenta de carbon reprezentata de totalul emisiilor de
gaze cu efect de sera realizate pentru a produce bunurile consumate. Reducerea,
compensarea sau neutralizarea amprentei de carbon (CO2) reprezinta actiuni de
schimbare a atitudinii fata de societate si de crestere a responsabilitatii sociale.
Amprenta Mea este o aplicatie mobila prin care orice consumator va putea,
scanand codul de bare de pe un produs, sa afle amprenta de carbon a produsului
respectiv. In felul acesta, fiecare va putea s& aleagd s consume produse mai
putin daundtoare pentru mediu.

SCHIMBARI

® Reducerea amprentei de carbon prin eforturi individuale depuse de fiecare
dintre noi;

e (resterea gradului de constientizare asupra impactului cumparaturilor noastre
asupra mediului;

e (olectarea de date despre impactul asupra mediului in Romania direct de la

magazine si consumatori.




Q

Cumpara E-Smart

Echipam consumatorii cu informatii
despre eficienta energetica
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DOMENIU:
Educatie pentru mediu (adulti)
DESPRE SOLUTIE

Eficienta Energetica este un subiect dificil de adus pe agenda zilnica si de multe
ori nici nu este necesar sa o facem atat de frecvent pentru un cetatean obisnuit.
Unul dintre momentele in care un cetdtean are mare nevoie de informatii clare,
suficiente si explicate pe intelesul sau pe acest subiect este la momentul
achizitionarii unei case sau al unui apartament. Cumpara E-Smart este un modul
care poate fi integrat cu platformele de imobiliare prin care sunt transferate
informatii legate de aspectele care trebuie luate in calcul la achizitia unei locuinte
din perspectiva eficientei energetice. De asemenea, modulul poate fi integrat cu
website-ul Inspectorul de Energie care permite solicitarea unui auditor
independent pentru a masura gradul de eficienta al unei locuinte, inainte de
achizitie.

SCHIMBARI

e (resterea nivelului de constientizare cu privire la eficienta energeticd in randul
populatiei;

e |nformarea eficienta a cumparatorilor la momentul potrivit;

e Transferul de informatii catre un numar mare de oameni prin integrarea

acestora in platforme cu trafic considerabil de persoane.



Q

Construieste E-Smart

Echipam consumatorii cu informatii
despre eficienta energetica

CONSTRUIESTE
E-SMART

Radiator electric q
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Radiator electric Kanon

Radiator electric Kanon
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DOMENIU:

Educatie pentru mediu (adulti)
DESPRE SOLUTIE

La momentul achizitiei de materiale de constructie sau de reparatie, publicul larg
nu are ca prioritate eficienta energetica. De altfel, asa cum am prezentat in cadrul
raportului dedicat reducerii poludrii, subiectul nu este unul accesibil sau suficient
de prezent pe agenda de nevoi a fiecdrei persoane. Dar, momentele cele mai
potrivite pentru a transmite informatii legate de eficienta energetica sunt acelea
in care un cetatean trebuie sa isi rezolve o problema direct legata de locuinta sa,
cum ar fi renovdrile, reparatiile sau momentul constructiei acesteia. Propunem
construirea unui modul dedicat platformelor care vand materiale de constructie,
obiecte sanitare si orice alte resurse de bricolaj prin care, la momentul achizitiei
unor produse, cumpardtorul sa poata vedea si informatii legate de bune practici la
nivel individual pentru a creste gradul de eficienta energetica al locuintei sale.

SCHIMBARI

e Transferul de informatii catre cetateni pe canalele cele mai potrivite la timpul
potrivit ca ele sa nu fie ignorate;

e (resterea gradului de constientizare la nivel individual cu privire la relevanta

subiectului eficientei energetice pentru comunitate.




Q

Reteaua anti-poluare: aer
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DOMENIU:

Educatie pentru mediu (scolari, liceeni)
DESPRE SOLUTIE

Pentru a putea lua decizii bune pentru diminuarea poludrii aerului, avem nevoie de
date corecte si consistente. Reteaua anti-poluare: aer este complementara
tuturor eforturilor curente de masurare a gradului de poluare a aerului. Desiin
ultimii ani au aparut numeroase initiative de monitorizare a poludrii aerului, ele se
adreseaza doar anumitor localitati si utilizeaza un numadr redus de senzori. Astfel
ca, venim in sprijinul acestor eforturi cu o solutie de extindere si completare a
acestor sisteme printr-o retea de senzori low-cost, open source, dupa modelul
Sensor.Community/Luftdaten, care vor putea oferi mai multe date din mai multe
zone geografice, astfel incat sa avem o imagine clara asupra poludrii aerului pe
care il respiram.

Prin integrarea cu solutiile Scoala pentru Mediu si Mini Inspectorul de Mediu,
Reteaua anti-poluare: aer isi propune sa fie o experienta de invatare pentru elevii
din scoli care vor putea sa monteze |a ore acesti senzori impreuna cu profesorii lor
siii pot monta fie la scoalq, fie acasa. Reteaua este o initiativd comunitara si va
contribui si la consolidarea si extinderea grupurilor de pasionati de domeniu prin
workshop-uriin care participantii pot invdta sd construiasca si sa monteze acesti
senzori.

SCHIMBARI

® (resterea numarului de senzori de masurare a calitatii aerului;

e Accesibilizarea senzorilor pentru un numar cat mai mare de utilizatori;

e Asigurarea distributiei geografice a retelelor de senzori de masurare a calitatii
aerului;

e (ontribuie la educatia pentru mediu prin crearea de oportunitdti de invatare atat
pentru elevi cat si pentru pasionati prin workshop-uri de constructie de senzori;

e Numarul ridicat de senzori contribuie la identificarea mai rapida a surselor de

poluare.




Q

Aoleo.ro

Platforma-joc de pregatire
pentru dezastre pentru cei mici
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DOMENIU:

Educatie pentru mediu (prescolari, scolari)
DESPRE SOLUTIE

Aoleo.ro este o solutie digitala care contribuie |a asimilarea de informatii despre
dezastrele naturale. Construit ca un joc compus din multiple simulari, aceasta
aplicatie va ajuta copiii sa constientizeze pericolele naturale, sa evalueze
probabilitatea ca ele sa se produca in regiunea in care se afla ei si cum ar trebui sa
reactioneze in caz cd ele au loc. Jocul prevede acumularea de puncte pe fiecare
nivel de dificultate, iar quest-urile pe care le au de facut, simularile, expira la
anumite intervale si i face pe acestia sa le joace in mod repetat pentru a putea
consolida informatiile la intervale regulate de timp ca sa ramana pregatiti.
Aplicatia poate fi folosita si de catre profesori si parinti.

SCHIMBARI

® Pregatirea copiiilor pentru situatii de urgenta de la varste fragede;

e QOferirea unui instrument adaptat tiparelor de invatare pentru copiii de varsta
prescolard si de scoald primara pentru a-i pregati sa reactioneze corect in caz
de dezastru.



Q

Pregatiti.ro

Aplicatie de pregatire pentru situatii de urgenta

PREGATITI

Pe unde iesim din cladire in caz de
cutremur daca suntem la etaj?

PE SCARI

CU LIFTUL
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DOMENIU:
Educatie pentru mediu (scolari, liceeni)
DESPRE SOLUTIE

Pregatiti.ro este o aplicatie dedicata elevilor care poate fi utilizatd la scoala pentru
a derula activitati de pregdtire a acestora pentru situatii de urgenta. Fie ca vorbim
despre cutremur, incendiu sau alte pericole, aplicatia are doua roluri (1) de a pune
la dispozitie intr-un limbaj adecvat informatii despre pregatirea pentru dezastre si
(2) de a simula o serie de situatii de urgenta si de a testa cunostintele elevilor cu
privire la masurile pe care trebuie sa le ia pentru a ramane in siguranta.

SCHIMBARI

e Testarea recurenta a cunostintelor scolarilor cu privire la raspunsul potrivit in
situatii de urgenta;

® Pregadtirea copiiilor pentru situatii de urgentd cu toate informatiile necesare;

e Oferirea unui instrument de invatare profesorilor pentru a-i ajuta in pregatirea

elevilor pentru dezastre.



Legea pe bune

Dictionar simplu de legislatie
pentru toti cetatenii

Abatere judiciara
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DOMENIU:

Educatie juridica (toate grupele de varsta)
DESPRE SOLUTIE

Legea pe bune este un website in care orice cetatean poate cauta explicatii
traduse pe intelesul tuturor pentru termeni comuni legislativi. Baza de date a
aplicatiei pleaca de la un set deja construit de termeni explicati de un grup de
voluntari specializati, iar platforma permite publicului sa contribuie la randul lui cu
definitii care apoi sunt validate de experti si adaugate in platforma.

Cu gjutorul eforturilor de crowdsourcing si a contributiei volunatre a comunitatilor
de specialisti in legislatie, acest website va putea sa se imbogdteasca in timp si va
veni in sprijinul tuturor celor care se confrunta cu nevoia de a intelege expresii
complexe din legislatia curenta.

"

Participarea expertilor este esentiald pentru a ne asigura ca termenii sunt “tradusi
corect si accesibilizati pentru publicul larg, ca acestia sa poatd sa navigheze cu
usurinta prin problemele de zi cu zi.

SCHIMBARI

® (restem gradul de intelegere al termenilor legislativi;
e (Construim astfel o platforma care se auto-sustine prin contributia cetdtenilor;
e (restem gradul de implicare civica printre grupurile de experti.




Q

Ce zice legea

Ajutor rapid pentru cetdteni
pentru situatiile uzuale in raport cu legea

Gaseste informatiile legale potrivite pentru tine

Am o problema cu...

Nu esti sigur de ceea ce trebuie 53 cauti? Hai sd aflam

impreuna.
Pasul 1: Alege domeniul din care face parte problema

~ Familie
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DOMENIU:

Educatie juridica (liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Jargonul de specialitate din domeniul legislativ este dificil de inteles pentru
publicul larg. Cetatenii nu sunt constienti de impactul legislatiei asupra vietii lor de
zi cu zi. Romania se confrunta cu un nivel ridicat al analfabetismului juridic.
Platforma Legal Help vine in sprijinul cetatenilor cu un instrument simplu de tip
decision-tree prin care acestia pot afla raspunsuri la problemele uzuale cu care se
confrunta. De la intrebari legate de amenzi, proceduri standard, legislatia privind
drepturile omului si multe alte situatii cu care s-ar putea intalni un cetatean si are
nevoie de un sfat legal sau cateva indicatii pe care altfel ar trebui sa le obtind de la
un specialist, toate informatiile acestea vor fi disponibile intr-o platforma simpla
si intuitiva.

SCHIMBARI

e (Oamenii vor avea acces facil la ajutor legal pentru situatii din viata de zi cu zi;
e (etdtenii vor avea parte de un sprijin de spacialitate, tradus pe intelesul lor

pentru a-i ajuta sa respecte legea si pentru a naviga prin situatii uzuale mult
mai usor.



Q

Edulex

Educatie juridica si ajutor legal
pentru adolescenti

.'-. m-
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intrebarea mea este despre

[

Scoala Autoritati Colegi

incepe mod de invitare (lectie)
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DOMENIU:
Educatie juridica (scolari, liceeni)
DESPRE SOLUTIE

Majoritatea tinerilor au 0 baza de cunostinte juridice insuficienta pentru
solutionarea diferitelor situatii cu care s-ar putea confrunta (e.g. nedreptdtirea de
catre profesori, raspunderea penala a minorilor, violenta in familie, fenomenul de
bullying etc.), motiv pentru care nu cunosc mijloacele legale de apdrare pe care
legea le pune la dispozitie. Prin EduLex, fiecare elev, care are acces la un
smartphone cu internet, va avea un prieten digital, care sa-l informeze corect si
sa-lindrume atunci cand are o problema de natura juridica. Indiferent ca se
confrunta cu o dilemad la scoala, in familie, cu prietenii sdi ori in societate, aplicatia
ii va oferi raspunsurile necesare ca sa aiba un comportament onest, sa respecte
legile si s3 procedeze intr-un mod cinstit fatd de cei din jurul sau. In acelasi timp,
proiectul urmdreste sa construiasca o baza de cunostinte solida pentru acesti
tineri, cu ajutorul unor activitati interactive (inclusiv jocuri cu tematica juridicd) si
materiale de comunicare adaptate lor, pentru a-i familiariza intr-o maniera
atractiva cu concepte de drept si justitie.

SCHIMBARI

e (Copiii vor avea parte de un app care i ajuta sa fie mai bine pregatiti pentru
situatiile cu care s-ar putea confrunta;

e (O mai buna cunoastere a legii de catre tineri;

® Sprijin siincurajare pentru situatiile dificile in care nu stiu cum sa procedeze

din punct de vedere legal.
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DOMENIU:
Educatie civica (liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

O problema pe care am depistat-o in randul populatiei largi este lipsa de implicare
in viata comunitatii si lipsa de reactie la legislatia in dezbatere sau in vigoare.
Acest lucru se datoreaza in special faptului ca oamenii nu cunosc modul in care
legile, administratia publica si institutiile diverse ale statului au un impact direct
asupra fiecarui aspect al vietii lor. Ca urmare a limbajului greoi si a informatiei
disparate, nu realizam cat de mult din deciziile legislative sau din activitatea
administratiei publice ne afecteaza in mod direct. ZideZiisi propune sa traduca pe
intelesul cetdatenilor care este legislatia care guverneaza relatia oricarei persoane
cu furnizorii de servicii si utilitati publice. De asemenea, proiectul oferd o
vizualizare interactivd a momentelor zilnice de intersectie cu serviciile si utilitatile
publice. Construita ca o poveste in care fiecare utilizator isi alege personajul cel
mai similar cu sine insusi, aplicatia web ii explica oricdrei persoane care sunt
drepturile si obligatiile sale in raport cu furnizorii de servicii si utilitati publice, care
este corpul legislativ responsabil de reglementarea contextului in care el
beneficiaza de aceste servicii si utilitati, care sunt legile care il influenteaza in mod
direct si care este tipul acestora.

SCHIMBARI

® Prin Zi de Zi putem creste gradul de constientizare al impactului legislatiei
asupra vietilor noastre;

® Accesibilizam informatiile de interes public din raport cu administratia pentru
cetateni;

Crestem gradul de implicare in dezbaterea legislativa si in participarea publica.
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DOMENIU:

Educatie civica (liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Cetatenii din Romania nu au un grad ridicat de implicare in procesul de votare, cei
mai multi fiind interesati si atenti doar in jurul campaniei electorale fara a depune
un efort real de informare cu privire la optiunile pe care le au la dispozitie. Ochii pe
vot este o platforma dedicata cetatenilor romani din tara si din diaspora prin care
pot sa raporteze nereguli cu privire la orice runda de alegeri atat in ziua votului,
cat si in campania electorala. Utilizatorii vor primi informatii complete si corecte,
avand posibilitatea de a face usor sesizari. Scopul platformei este de a creste
gradul de educatie siimplicare al cetatenilor in procesul de votare si de atragere a
unui numar cat mai mare de observatori pentru alegeri, extinzand monitorizarea
corectitudinii intregului proces pe durata campaniei electorale.

SCHIMBARI

® Familiarizarea tinerilor cu procesul de observare a alegerilor;
e Dezvoltarea unui compotament civic proactiv in raport cu dreptul la vot.
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DOMENIU:

Educatie civica (studenti)
DESPRE SOLUTIE

Desi organizatiile neguvernamentale sunt poate cel mai dinamic loc de munca in
care un student sau un proaspat absolvent ar putea activa pentru a castiga
experientd, mediul ONG nu este o destinatie obisnuitd pentru acesta. Propunem
construirea unei platforme web dedicate publicarii de anunturi de practica si
internship in ONG-uri care, cu ajutorul mediului universitar poate ajunge la
indemana studentilor care cauta oportunitati de invatare si de efectuare a
stagiilor obligatorii de practica.

Website-ul este construit similar unei platforme de joburi, care permite
organizatiilor sa publice anunturi si sd atraga cat mai multi candidati, dar este
echipat si cu o zona de continut care ajuta la explicarea si promovarea meseriilor
specifice sectorului ONG.

SCHIMBARI

e (onsolidarea relatiei dintre mediul ONG si cel academic;

® Atragerea de resurse umane cdtre sectorul ONG si cresterea apetitului
acestora pentru o carierd in domeniu;

Promovarea organizatiilor din societatea civild catre publicul tanar.
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DOMENIU:
Educatie civicd (scolari, liceeni)
DESPRE SOLUTIE

Pentru a putea sa educam generatii de viitori adulti implicati civic este important
sa le formam obiceiuri civice inca din timpul scolii. Un prim pas pe care il putem
face in acest sens este crearea unei platforme pentru scoli in care sa listam toate
actiunile organizate de ONG-uri si institutii pentru copiii prin care ei sa poata lua
parte la activitati civice pentru a facilita participarea elevilor la acestea. Profesorii
pot la randul or sa identifice organizatiile cu care ar putea colabora pentru a derula
proiecte speciale si organiza evenimente de educatie civica.

SCHIMBARI

e (Conectarea elevilor cu actiuni civice si cresterea nivelului de engagement in
randul acestora;

e (Cresterea implicarii scolilor in actiuni de educatie civica si conectarea lor cu
actori din mediul neguvernamental local;

e (resterea cooperdrii dintre mediul scolar si organizatiile non-profit din sectorul

educatiei pentru cetatenie activa.
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DOMENIU:
Educatie civica (scolari)
DESPRE SOLUTIE

Aplicatia web o-tard.ro este un instrument de invatare pentru scolari (scoala
primara si gimnaziu) care poate fi utilizata fie de catre profesori, pdrinti sau direct
de elevi ca acestia sa descopere toate institutiile din Romania si care sunt
atributiile lor. Utilizatorul navigheaza pe harta Bucurestiului si descopera cladirile
institutiilor publice una cate una, atributiile lor si care sunt actiunile pe care un
cetatean le poate face in raport cu acea autoritate locala sau centrala.

SCHIMBARI

e (Crearea unuiinstrument interactiv cu informatie pe intelesul copiilor care
contribuie la cresterea gradului de informare al acestora despre cum
functioneaza tarain care s-au nascut;

e C(Centralizarea informatiilor despre atributiile institutiilor publice, locale si

nationale, intr-un singur loc pentru a deservi in multiple lectii pe parcursul

anului scolar la materii precum educatia civica sau istorie.
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DOMENIU:

Educatie civica (liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Romania0S (Romania Operating System) este o platforma de storytelling prin
care adolescentii si tinerii adulti pot sa descopere cum functioneaza din punct de
vedere administrativ si juridic tara lor. Construit intr-o maniera atractiva pentru
obiceiurile lor de consum, facand uz de tipurile de continut care le sunt cel mai
familiare si cu un limbaj adaptat, RomaniaOS isi propune sa fie o sursa de invatare
care sd creasca gradul de constientizare cu privire la raportul tinerilor ca cetdteni
cu statul si la rolul si atributiile institutiilor publice, dar si un instrument de
crestere a gradului de implicare al acestora.

SCHIMBARI

e Transferul de know-how despre structura administrativa a statului roman
catre tinerii adulti si adolescenti;
® (resterea gradului de constientizare cu privire la rolul institutiilor publice.
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DOMENIU:

Educatie civicd (liceeni, studenti)
DESPRE SOLUTIE

Pentru a putea creste gradul de interactivitate al activitatilor de educatie civica,
propunem constructia unui simulator civic. Platforma este organizatd ca un joc cu
multiple trepte de dificultate in care elevii pot sa intre in echipe online sau sd joace
la nivel individual. Provocarile lansate prin joc sunt menite sa ii puna pe elevi sa
deruleze activitati din sfera institutionala, politica sau civica, cum ar fi sa
organizeze o campanie electorald cu tot ceea ce presupune aceasta, de la alocare
de buget, angajare de resurse umane, planificarea de etape de campanie sau sa
construiasca impreuna cu alti coechipieri un text de propunere legislativa sau alte
actiuni specifice. Aplicatia poate fi accesatd individual sau poate fi folosita chiar si
la orele de educatie civica pentru a servi drept activitate practica.

SCHIMBARI

® Simularea unor situatii reale intr-o maniera interactiva pentru elevi pentru a-i
familiariza cu procese institutionale sau civice;

e Dezvoltarea de abilitati de comunicare, negociere, argumentare in situatii

particulare, prin metode alternative de practica.
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DOMENIU:
Educatie civicd (scolari, liceeni)
DESPRE SOLUTIE

Replicand modelul VotONG, platforma de alegeri online pentru reprezentantii
societatii civile, propunem crearea unei platforme care sa permita elevilor sa isi
organizeze singuri alegeri pentru desemnarea reprezentantilor lor in relatia cu
scoala sau alte foruri decizionale in care sunt prezenti. Elevii pot lua astfel contact
cu o solutie digitala care le permite sa isi exprime direct votul, pot urmari
campaniile celor care candideaza si pot sa ii sustina public pe unii dintre acestia
pentru pozitia tintita.

SCHIMBARI

e (onstruirea unui sistem simplu de utilizat de catre elevi in care se pot organiza
singuri in procesele electorale pe care le au de indeplinit pentru a-si desemna
reprezentanti;

e Familiarizarea elevilor cu notiuni de tipul alegerilor, a candidaturilor,

campaniilor electorale si exersarea dreptului la vot pentru momentul in care

vor putea sa participe in alegerile pentru presedinte, parlament sau cele locale.
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DOMENIU:
Educatie financiara (scolari, liceeni)
DESPRE SOLUTIE

Bani de buzunar este o aplicatie dedicata intregii familii prin care cei mici sa poata
sa inteleaga notiuni de educatie financiara prin mecanisme de recompensare,
mesaje adecvate si provocari digitale. in aplicatie, copilul va putea s& isi creeze
primul lui cont de economii, va putea primi bonusuri de la parinti pentru
indeplinirea unor task-uri relevante sau de ziua lui de nastere, va putea sa isi
"achizitioneze” un produs pe care si-| doreste, in rate, pentru a putea intelege cum
functioneaza un imprumut si va putea invdta cum sd investeasca.

SCHIMBARI

® Prezentarea si consolidarea notiunilor de educatie financiara din copilarie
pentru a-i ajuta pe tineri sa dezvolte comportamente sandtoase din punct de
vedere financiar;

e Formarea unor adulti responsabili financiar;

e Un mod simplu si laindemana pentru parinti sa explice concepte dificile

copiilor lor.




Q

Responsabil financiar

Modul de e-learning
pentru aplicatiile de banking

Deschide cont

Cont nou

VISA

#*xxx 3849

$ 1,345.56




CODE4.RO/PUTEM

DOMENIU:
Educatie financiara (liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Nu orice persoand care detine un cont bancar si foloseste aplicatii de internet
banking este un adult functional din punct de vedere financiar. Educatia financiara
este un subiect delicat si, odata trecut de 25 de ani, pentru un adult este dificil sa
recunoasca atunci cand nu se pricepe si nu intelege notiuni de baza despre bani si
gestionarea eficienta a resurselor de acest tip. Propunem construirea unui modul
universal de educatie financiara, cu pastile de micro-learning care pot fi integrate
in aplicatiile de internet banking. Fiecare banca poate sa exemplifice informatiile
prezentate cu produsele lor bancare, pentru a sprijini clientul lor in a lua cele mai
bune decizii.

SCHIMBARI

® Accesibilizarea conceptelor din educatia financiara pentru adulti;

® Sprijinirea formarii de obiceiuri financiare sandtoase prin micro-learning
pentru adulti;

e Transferul eficient de informatii de educatie financiara prin intermediul unor

instrumente deja adoptate de utilizatori.



Q

Budget Simulator for Schools

Platforma cu exercitii de educatie financiara

5 Iy Budget Simulator
for Schools

Selecteaza un tip de afacere de mai
jos si hai sa construim impreuna un
buget potrivit!




CODE4.RO/PUTEM

DOMENIU:
Educatie financiara (scolari, liceeni)
DESPRE SOLUTIE

Pregatirea tinerilor pentru viata independenta de parinti este un proces de durata.
Una dintre cele mai importante componente ale acestui parcurs este obtinerea
independentei financiare. Acest obiectiv poate fi atins prin adoptarea unor
comportamente utile in ceea ce priveste gestionarea resurselor financiare. Budget
Simulator for Schools este un instrument digital care poate fi folosit la clasa sau
individual de elevi acasa pentru a-si construi bugetele personale sau pentru
business-urile lor viitoare pentru a intelege cum anume trebuie sa isi administreze
banii pentru un trai stabil si predictibil sau pentru a-si porni o afacere.

SCHIMBARI

e Aplicarea conceptelor economice in exercitii practice care ii pot ajuta pe tineri
sa inteleaga cum se construieste, administreaza si evalueaza un buget.
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DOMENIU:

Educatie financiara (scolari, liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Implicarea cetdtenilor in deciziile cu privire la administrarea orasului lor este
esentiald in momentul in care se deruleaza consultari cu privire la bugetul
acestuia. De multe ori, publicul este indiferent la acest proces esential pentru ca
este foarte greu pentru el sa inteleagd cum este construit acest buget, care sunt
specificatiile de naturd legald care guverneaza acest buget si cat de mare este
gradul in care se poate implica el, individual, in decizia cu privire la cheltuirea
banului public. Public Budget Simulator este un instrument digital care poate fi
utilizat la scoald sau independent de orice persoana pentru a construi, administra
si evalua un buget public.

SCHIMBARI

e (Cresterea gradului de implicare al cetatenilor in deciziile cu privire la bugetele
publice prin echiparea lor de |a varste mici cu cunostintele necesare pentru a
intelege sectorul finantelor publice.
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DOMENIU:
Educatie pentru sanatate (scolari, liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Informatiile corecte despre un stil de viata sandtos sunt foarte importante in
construirea unor comportamente benefice de cat mai devreme posibil. Din nefericire,
lipsa unei surse oficiale care sa serveasca drept punct central de referinta pentru
educatia nutritionald a favorizat aparitia in timp a multor platforme si experti auto
declarati care se folosesc de mediul online pentru a promova diete si practici nu
intotdeauna sandtoase pentru fiecare dintre noi.

In plus, in contextul incidentei ridicate a unor anumite tipuri de afectiuni in Romania
este important ca oamenii sa primeasca informatii din surse sigure care safi ajute sa
isi construiasca un regim alimentar adecvat, care sa contribuie |a prevenirea aparitiei
bolilor sau la tratarea acestora, dupa caz.

SCHIMBARI

e Punct oficial de informare despre nutritie si obiceiuri alimentare sandtoase;
e (Combaterea informatiilor false si a recomandarilor nutritionale periculoase
pentru sanatate din mediul online.
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DOMENIU:
Educatie pentru sandtate (studenti)
DESPRE SOLUTIE

Urmand bunele practici recomandate de unele universitdti din afara granitelor,
propunem dezvoltarea unui modul dedicat unui trai sanatos, cu informatii din
surse sigure despre dieta potrivita pentru tineri in dezvoltare si care trec prin
schimbari majore de mediu, program si obiceiuri, cum sunt studentii proaspat
intrati la facultate.

Modulul poate fi integrat cu orice site al oricarei universitati cu ajutorul unor
widgeturi simple. Studentii pot accesa aceste informatii fard a avea nevoie de
niciun cont de utilizator si, in timp, platforma se poate extinde si cu un modul de
consultantd online pentru cei care au nevoie de sprijin in mentinerea unor obiceiuri
alimentare corecte si nu isi pot permite un consilier pe probleme de nutritie.

SCHIMBARI

® Accesibilizarea informatiilor despre nutritie sandtoasa pentru studenti;

e Oferirea unui modul informatilonal universitatilor din Romania;

® Promovarea unei diete benefice si formarea de obiceiuri alimentare sanatoase
in randul studentilor.
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DOMENIU:

Educatie pentru sanatate (liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Asociatia Sexul vs Barza a cartografiat intreaga retea de cabinete de planificare
familiald care astdzi deserveste un numar foarte mic de tineri ca urmare a faptului
ca acestia nu stiu de existenta acestor cabinete sau, daca stiu, au o retinerein a le
accesa pentru ca nu sunt confortabili cu un contact direct cu un specialist la prima
interactiune. Propunem dezvoltarea unei aplicatii web, Doctorii vs BARZA, care
conecteazd reteaua nationala de cabinete de planificare familiala cu cei peste 350
000 de urmaritori ai SEXUL vs BARZA care pot solicita consiliere de la medici
specializati. Aplicatia contine si materiale de invdtare - 200+ videoclipuri de
educatie sexuald si pentru sandtatea reproductiva.

SCHIMBARI

e Eliminam bariera de accesibilitate geografica si temerile adolescentilor,
ajutandu-i sa intre in contact cu medicii, intr-un spatiu sigur si privat;

e Asigurdm drepturile pentru tinerii peste 16 ani, indiferent de statutul lor de

asigurat, care pot primi consiliere gratuita in aceste cabinete.




Q

Sanatatemintala.ro

Platforma educationala despre sanatatea psihica

sé_néta[e
mintala@ro

Bine ai venit

Vino aldturi de noi sa descoperi cele
mai importante informatii, resurse, date
si exercitii care sa te agjute in
dezvoltarea ta emotionald siin a
intelege lumea din jurul tdu. Sanatate
Mintald este platforma nationala

centrald de informatii cu privire la

asih



CODE4.RO/PUTEM

DOMENIU:
Educatie pentru sandtate (scolari, liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Solutia sanatatemintald.ro isi propune sa fie un centru de resurse dedicate
educatiei pentru sanatate psihica, accesibila pentru multiple grupe de varstd, cu
informatii relevante despre afectiunile psihice, cauzele lor, cele mai bune metode
de gestionare a acestora, comportamente adecvate pentru cei care
interactioneaza cu persoanele care sufera de aceste afectiuni, mecanisme de
sprijin si suport pentru ei si moduri prin care oamenii se pot implica in actiuni de
sustinere a celor vulnerabili din acest punct de vedere. Platforma are si rol de
punct de referinta cu privire la informatiile despre afectiunile psihice pentru a
contribui la combaterea materialelor nedocumentate sau superficiale prezente
online si care pot dauna persoanelor care au nevoie de sprijin.

SCHIMBARI

e C(Centralizarea si curatorierea de informatii utile pentru profesori si parinti
pentru a-i ajuta sa explice copiiilor notiuni legate de sanatatea mintalg;

® Punct central de informare pe subiectul sanatatii mintale pentru toate grupele
de varsta si promovarea unor comportamente empatice si de suport printre
tineri;

Popularizarea mecanismelor prin care o persoana poate cere sau oferi ajutor.
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DOMENIU:
Educatie pentru sandtate (scolari, liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Orice vizita la medic, indiferent ca vorbim de medicii de familie sau de spitale, lasa
in urma o serie de documente reiesite in urma investigatiilor si a recomandarilor
din partea doctorilor: radiografii, trimiteri, buletine de analize, retete etc. Fard o
rigurozitate in procesul de clasificare si pastrare a acestor documente in format
fizic, pacientii pierd un istoric important cu privire la sdndtatea lor.

Sanatos este o aplicatie mobila prin care fiecare pacient isi poate tine singur
evidenta stdrii de sandtate si a tuturor investigatiilor si rezultatelor reiesite in
urma vizitelor la medic, intr-un singur loc. Aplicatia functioneaza de asemenea si
ca un reminder pentru o serie de investigatii de rutind pe care cu totii trebuie sa le
repetam ocazional astfel incat sa prevenim posibile afectiuni de sandtate.

SCHIMBARI

e Schimbarea comportamentului preventiv al cetatenilor prin asistarea lor pe
parcursul vietii cu recomandari, alerte si informatii utile;

® (resterea gradului de accesare a serviciilor de medicina de familie pentru
controale si mentinerea unei vieti sandtoase;

® Prevenirea incidentei unor boli grave in randul populatiei prin incurajarea
testarii preventive si a controalelor recurente in functie de varsta si profilul
pacientului;

® Mentinerea unui istoric medical minimal la indemana pentru pacient, in format

digital.
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DOMENIU:
Educatie pentru sanatate (liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

La fel cain cazul legislatiei, la nivel international existd recomandadri clare ca
informatiile care tin de drepturile si obligatiile persoanelor, |a fel ca informatiile
care sunt esentiale pentru binele lor trebuie sa fie prezentate acestora in
asemenea maniera incat sa fie accesibile ca limbaj luand ca standard un nivel de
intelegere echivalent cu clasa a opta. De aceea constatam cd foarte multe dintre
statele profund preocupate de educatia pentru sandtate a tinerilor si adultilor au
construit platforme centralizate cu informatii despre sanatate menite sa sprijine
cetatenii in relatia lor cu sistemul sanitar si sa i educe siindrume spre ajutorul
potrivit. Urmand modelele implementate de Statele Unite sau Canada, propunem
construirea unei platforme de continut care sa explice pe intelesul tuturor notiuni
de baza (simptome, manifestare, tratamente) despre afectiunile comune si despre
cele cu cea mai mare incidentd in Romania, sa ofere informatii la zi despre
unitatile medicale (contact, specializari etc) sa puna la dispozitie informatie utila
care astazi este distribuita pe multiple platforme si sa devina punct unic de
informare si educatie pentru sanatate.

SCHIMBARI

e Un punct unic de informare siinvdtare, la nivel national, unde orice cetatean
poate sa descopere informatii utile despre relatia sa cu sistemul sanitar, fluxuri
si proceduri explicate pe intelesul tuturor;

® Accesibilizarea unei biblioteci exhaustive de informatii despre toate afectiunile,
tratamentele uzuale, manifestarile lor si modurile in care poti beneficia de
asistentad;

® (entralizarea informatiilor despre unitdtile sanitare pentru a fi laindemana

pacientilor.
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Context

Joc online pentru dezvoltarea abilitatilor sociale
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DOMENIU:
Abilitati de viatd (liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Construit ca un labirint de optiuni, jocul Context ajuta tinerii sa se puna in tot felul de
situatii uzuale in care sa isi imagineze cum ar reactiona si sd evalueze dacd au avut
0 manifestare corecta sau nu fatd de celelalte personaje din joc pentru a-i ajuta pe
acestia sd se descurce mai bine in situatii sociale specifice. Unele dintre nivelurile de
joc implica si recunoasterea unor situatii de tip bullying, de discriminare, de violenta
verbald sau de alte tipuri pentru a oferi posibilitatea jucatorului sd aleaga tipul de
raspuns pe care il considera potrivit in fiecare dintre ele si pentru a vedea daca a
procedat corect sau constructiv, sau daca putea face mai bine.

SCHIMBARI

e Formarea unor reactii si pattern-uri de raspuns pozitive in randul tinerilor in
diferite situatii si contexte sociale;

® Exersarea abilitatilor de socializare, comunicare si dezvoltarea de

comportamente incluzive pentru tineri.
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Ora de Date

Platforma educationala
despre date si statisticd pentru cei mici

I

ora de date

Tipuri de reprezentari grafice
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DOMENIU:

Educatie media si informationala (scolari, liceeni)
DESPRE SOLUTIE

Ora de Date este o platforma de invatare populata cu informatii, grafice, seturi de
date si alte tipuri de vizualizari de informatii statistice cu ajutorul carora elevii pot
invata notiuni de baza despre reprezentarile statistice, pentru a citi corect datele
si pentru a asimila informatii despre acest domeniu. Ora de Date poate fi folosita
de profesori, parinti si elevi deopotriva si are ca rol popularizarea cunostintelor
legate de lucrul cu baze de date pentru a putea contribui la gradul general de
alfabetizare media al populatiei.

SCHIMBARI

e Transferul informatiilor legate de prelucrarea, utilizarea si intelegerea datelor
statistice intr-un mod interactiv si simplu de parcurs de cdtre elevi.
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Update EDU

Platforma de advocacy
pentru dezvoltarea sectorului educational

£ Filtre active: Sanatate mintala x

Rapoarte

Vezi mai mult

Inregistrari
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DOMENIU:
Abilitati pentru viata reald (liceeni, studenti, adulti)
DESPRE SOLUTIE

Update Edu este un website dedicat tuturor actorilor care deruleaza activitati in
scopul introducerii tuturor tipurilor de educatie discutate in cadrul acestui raport
in scoala romaneasca. Structurata pe cele opt domenii abordate in cadrul
raportului curent: educatie pentru sandtate, educatie pentru mediu, educatie
media, educatie financiara, orientare si consiliere in carierad, educatie civica,
educatie digitala si abilitati pentru viata, platforma documenteaza toate resursele
utile si informatiile relevante care pot contribui la transformarea acestor materii in
realitate in educatie.

SCHIMBARI

® Accesibilizarea unei librarii de resurse pentru activistii din domeniul educatiei;
e (onsolidarea eforturilor derulate de multipli actori pentru promovarea
introducerii acestor materii in programa scolara.



CODE4.RO/PUTEM

OBIECTIVE PROIECTATE

OBIECTIV 1: PROFESORI BINE PREGETI'[I

Scoala Profesorilor
Managementul carierei pentru profesori,
simplificat

Classroom Demo
Mentorat video pentru profesorii la
inceput de drum

EduAcces
Resurse educationale gratuite pentru
profesorii care lucreaza cu copii cu CES

e-Sense
Exercitii flexibile, adaptate pentru copiii
cu surdocecitate

Resurse Profesori
Resurse educationale gratuite pentru toti
profesorii

Teacher Workout
Abilitati socio-emotionale pentru
profesori

Profesor in Spital
Acces la educatie pentru copiii internatiin
spitale

OBIECTIV 2: ABILITZ\'[I PENTRU VIATA REALA

18 ani de-acasa
Ghid interactiv de asistentd educationala
pentru parinti

Civic Fitness
Exercitii scurte pentru dezvoltarea de
abilitati civice si socio-emotionale

Designated Buddy
Matching cu un student-mentor in primul
an de facultate

Descurca.tech
Sprijin pentru cei care fac primii pasi in
utilizarea tehnologiei
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Micii Cetateni
Povesti despre cum putem construi o
societate mai buna pentru toti

Ce ma fac
0 mana de ajutor in planificarea viitoarei
cariere pentru elevi

Career Center
Platforma integrata pentru
managementul carierei pentru studenti

invati.tech
Platforma care dezvolta competente
digitale



Mini Inspectorul de Mediu
Aplicatie de educatie pentru mediu

Scoala pentru Mediu
Program de educatie pentru mediuin
toate scolile din Romania

Amprenta Mea
Invata despre mediu cu fiecare vizitd la
magazin

Construieste E-Smart
Micro-learning despre eficienta
energetica

Aoleo.ro
Platforma-joc de pregdtire pentru
dezastre pentru cei mici

Legea pe bune
Dictionar simplu de legislatie pentru toti
cetatenii

Edulex
Educatie juridica si ajutor legal pentru
adolescenti

Ochii pe Vot
Un instrument pentru alegatorii care vor
sa raporteze nereguli in procesul de vot

Scoala de cetateni
Platforma de educatie civica pentru
toate scolile

Romania 0S
Platforma civicd de invdtare pentru
adolescenti si tineri adulti
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Evalueaza.tech
Evaluarea competentelor digitale de baza

Gateste Smart
Micro-learning pentru mediu intr-un app
de zicuzi

Cumpara E-Smart
Micro-learning despre eficienta
energetica

Reteaua anti-poluare: aer
Constructie de senzori si ABC-ul
masurarii poluarii

Pregatiti.ro
Aplicatie de pregatire pentru situatii de
urgenta

Ce zice legea
Ce sa fac in situatiile uzuale in raport cu
legea

Zide Zi
Platforma de storytelling pentru
implicare civica

Practice for Good
Oportunitdti de practica in sectorul ONG

O-Tara.ro
Harta interactiva educationala pentru
cei mici

Simulatorul civic
Joc interactiv de simulare pentru
educatie civica
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Votul Elevilor
Platforma de vot digital pentru
consiliile elevilor

Responsabil financiar
Modul de e-learning pentru aplicatiile de
banking

Public Budget Simulator
Platforma de exercitii pentru copiii,
despre finantele publice

Nutritie pentru Studenti
Modul de educatie nutritionala pentru
studenti, pe pe website-ul facultatii

Sanatatemintala.ro
Platforma educationald despre
sanatatea psihica

Centrul de sanatate
Platforma oficialda de informare despre
sanatate

Ora de Date
Platforma educationald despre date si
statistica pentru cei mici
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Bani de buzunar
Aplicatie de educatie financiara pentru
copii si adolescenti

Budget Simulator for Schools
Platforma cu exercitii de educatie
financiara

Nutritie.ro
Platforma oficiala cu informatii complete
despre nutritie

Doctorii vs. Barza
Platforma de conectare intre tineri si
cabinetele de planificare familiala

Sanatos
Micro-learning pentru sanatate

Context
Joc online pentru dezvoltarea
abilitatilor sociale

Update EDU
Platforma de advocacy pentru
dezvoltarea sectorului educational
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OBIECTIVE VIITOARE

OBIECTIV 3: ACCES LA EDUCATIE

Incepe in martie 2021

Accesul tuturor copiilor la sistemul de educatie, desi este prevazut in documentele si
statisticile institutionale, nu este o realitate pentru multi dintre copiii Romaniei. Acest
lucru se intampla fie pentru ca resursa umana este deficitara sau insuficient pregatitd,
fie pentru ca in multe zone defavorizate, infrastructura proasta sau inexistentd e o
piedica in calea actului educational. Pentru foarte multi copii, accesul la educatie si la
infrastructura educationala necesara (inclusiv consiliere psihologica sau educationala)
este doar formal. Anul 2020 a aratat cu atat mai mult ca sistemul educational nu este
pregdtit sa ofere tuturor elevilor acces la servicii educationale de calitate.

OBIECTIV 4: INVATAMANT PREUNIVERSITAR DE CALITATE

Incepe in martie 2022

Tehnologia poate aduce un suflu nou in felul in care sunt predate in scoli si licee materiile
din programele scolare. Pentru multe dintre disciplinele studiate, putem gasi metode
imbunatatite, diversificate, interactive si atractive de predare cu ajutorul tehnologiei.

OBIECTIV 5: INVATAMANT UNIVERSITAR DE CALITATE

Incepe in martie 2023

Universitdtile din Romania pregdtesc generatiile noi de profesionisti care construiesc
societatea romaneasca. Tehnologia poate aduce un plus de valoare in procesul de
invatare, de cercetare sau in activitatile practice desfdsurate in facultate, oferind
acces usor la resurse si crescand calitatea actului formator.

OBIECTIV 5: SCOLI SIGURE SI BINE ADMINISTRATE

Incepe in martie 2024

Mediul in care un elev se formeaza are o importanta determinantd pentru viitorul lui,
nu doar prin ceea ce se intampla la ore ci si prin felul in care scoala trebuie sa
reprezinte un loc sigur, adecvat si gandit pentru a sprijini procesul de Tnvatare. Felul in
care scolile sunt administrate poate fi imbunatatit cu ajutorul tehnologiei, pentruale
face sa fie spatii mai sigure, ferite de amenintari pentru elevi, in care bullying-ul nu

este tolerat, iar atmosfera generald incurajeaza invatarea in spirit colegial.
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Olivia VVereha Adelina Nicolov Radu Sofrone
Program Lead & UX/UI Designer UX/UI Designer
UX Architect

Bogdan lvanel Raul Ritea Dragos Costache
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Radu Stefanescu Razvan Pavel Irina Borozan
Software Architect Software Architect Tech Researcher
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Codru Vrabie Oana Despan Andreea Popescu
Consultant Program Assistant Program Assistant



Un program al

Code for
Romania

Sustinut de

& D)
Sponsor de domeniu - Education

Fundatia
Vodafone
Romania




Code for
Romania

SIENY sa construim o Romanie mai buna impreuna

Ci~nic Labs



