CompanyGame: Oferta formativa basada en simuladores.

Sector
Contabilidad |

Nivel
2

Tematicas

Conceptos basicos de
contabilidad

Modalidad

Individual

Tiempo

1 a 2 horas por ejercicio

@D ContaTrainer

ContaTrainer I ha sido disefiado pensando en
alumnos que van a realizar por primera vez la
asignatura de Contabilidad. Este es un mundo que
sigue una normativa que debe ser conocida.

El alumno podra comprender el significado y el funcionamiento de

la contabilidad como sistema de informacién para la toma de
decisiones de caracter econdmico. Ademas, de elaborar el

contenido de la informacion externa que deben presentar las
empresas al final de un ejercicio econdomico mediante el balance
de situacién y la cuenta de pérdidas y ganancias.

Los participantes deberan desarrollar diversas actividades:

Primeramente realizara unos A continuacion, llevara a cabo un
ejercicios donde demostrara  seguido de Casos Practicos de como
sus conocimientos tedricos llevar a cabo la contabilizacion de

sobre la materia. Las tematicas
que se desarrollan son:

conceptos generales como:

e Compra/Ventas de mercaderias

» Conceptos basicos o Efectos y Cobros

¢ Marco conceptual o Acreedores y Deudores de la
e Estados financieros empresa

e Masas patrimoniales e Valoracion y trato del inmovilizado
¢ Documentos Contables e Activos y pasivos financieros

e Plan de cuentas e Ciclo Contable y Cuenta de

Resultados
e Realizacidon del Balance

e Asientos contables

Adicionalmente, se deberan concretar los diferentes ejercicios que
deberén realizar los alumnos. Cada ejercicio plantea una serie de
hechos contables que los alumnos deberan resolver. Una vez
introducidos los asientos contables, los alumnos podran acceder a
los informes: diario, mayores, balance de sumas y saldos, estado
de resultados y balance.

El desarrollo de los ejercicios es una labor compartida entre
CompanyGame vy el cliente.



