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Перед вами топ-30 книг издательства, которые помогли 
не одному поколению читателей. Здесь и бестселлеры 
середины 90-х, и долгожданные новинки, которые 
разлетелись огромными тиражами прямиком 
из типографии.
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Майер К.
Лаконичный Python. 
Однострочники 
и регулярные 
выражения 

256 с. * Обл. *
ISBN 978-5-4461-2966-9

Серия «Классика computer science»

Серия предназначена для подготовки специалистов в области 
компьютерных наук. В нее входят только легенды компьютерной 
литературы — авторы и книги, ставшие классикой.

Таненбаум Э., Бос Х. 
Современные 
операционные 
системы. 4-е изд. 

1120 с. * Пер. * 
ISBN 978-5-4461-1155-8

Таненбаум Э., Остин Т.
Архитектура 
компьютера. 
6-е изд. 

816 с. * Пер. * 
ISBN 978-5-4461-1103-9

Таненбаум Э., Фимстер Н.
Компьютерные сети. 6-е изд. 

960 с. * Пер. * ISBN 978-5-4461-1766-6

Серия для опытных разработчиков. Здесь вы найдете все необходимые знания для решения сложных 
задач, советы по поиску и устранению ошибок, рекомендации по отладке и оптимизации программ, а также 
множество примеров исходного кода. 

Эккель Б. 
Философия Java. 
4-е полное изд. 

1168 с. * Пер. * 
ISBN 978-5-4461-1107-7

Шилдт Г.
C++ для начинающих. 

2-е изд. 

592 с. * Обл. *
ISBN 978-5-4461-1821-2

Серия «Библиотека программиста»

Шолле Ф.
Глубокое обучение 
на Python. 
2-е межд. изд.

432 с. * Обл. *
ISBN 978-5-4461-1909-7

Обновленное и переработанное 
издание бестселлера от 
создателя самой мощной 
библиотеки для решения 
задач ИИ Keras.

Лейси Н.
Python, например 

192 с. * Обл. * ISBN 978-5-4461-1826-7

Python в 150 нескучных задачах.
Зейтц Дж., Арнольд Т.
Black Hat Python, 
2-е изд.

256 с. * Обл. *
ISBN 978-5-4461-3935-4

Второе издание легендарной 
книги по хакингу, одна из 
лучших книг по Python
#16 in Python Programming.

Ахмад И.
40 алгоритмов, 
которые должен знать 
каждый программист 
на Python 

448 с. * Обл. * 
ISBN 978-5-4461-1908-0

Свейгарт Э. 
Большая книга 
проектов Python 

560 с. * Обл. *
ISBN 978-5-4461-1907-3

Мэтиз Э.
Изучаем Python. 
Программирование 
игр, визуализация 
данных, веб-
приложения. 
3-е изд. 

496 с. * Обл. * 
Isbn: 978-5-4461-1528-0

Продано 
более 
500 000 
экземпляров!

Wow!
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Харбанс Р.
Грокаем алгоритмы 
искусcтвенного 
интеллекта

432 с. * Обл. * 
ISBN 978-5-4461-2924-9

Норманд Э.
Грокаем 
функциональное 
мышление

352 с. * Обл. *
ISBN 978-5-4461-1887-8

Феррейра Фило В., Пиктет М.                                                                                                                 
Теоретический минимум 
по Computer Science. Сети, 
криптография и data science 

272 с. * Обл. * ISBN 978-5-4461-2945-4

От автора бестселлера «Теоретический 
минимум по Computer Science».

Моралес М.
Грокаем глубокое 
обучение 
с подкреплением 

496 с. * Обл. * 
ISBN 978-5-4461-3944-6

Серрано Л.
Грокаем 
машинное 
обучение 

352 с. * Обл.*
ISBN 978-5-4461-1923-3  

Альтхофф К.
Computer Science для 
программиста-самоучки

352 с. * Обл. *

Мартин Р.
Идеальная работа. 
Программирование 
без прикрас

272 с. * Обл. * ISBN 978-5-4461-1910-3

Мартин Р.
Идеальный программист. 
Как стать профессионалом 
разработки ПО

224 с. * Обл. * ISBN 978-5-4461-1067-4

Курт У.
Байесовская 
статистика: 
Star Wars, LEGO, 
резиновые уточки 
и многое другое

304 с. * Обл. *
ISBN 978-5-4461-1655-3

Мартин Р. 
Чистая архитектура. 
Искусство 
разработки 
программного 
обеспечения 

352 с. * Обл. * 
ISBN 978-5-4461-0772-8

Мартин Р. 
Чистый код.
Создание, анализ 
и рефакторинг 

464 с. * Обл. * 
ISBN 978-5-4461-0960-9

Роберт Мартин — это знак качества. В книге объединены 
дисциплины, стандарты и вопросы этики, необходимые для быстрой 
и продуктивной разработки надежного и эффективного кода.

Мартин Р.
Чистый Agile. 
Основы гибкости

272 с. * Обл. * 
ISBN 978-5-4461-1552-5

Сюй А.
Теоретический минимум 
по System Design 

324 с. * Обл. * 
ISBN 978-5-4461-1816-8

Подготовьтесь к собеседованию 
по System Design.

Грокнем* все! Книги Роберта Мартина

*Грокнуть — 
глубоко изучить, 
вникнуть в самую 
суть познаваемого 
объекта 
(компьютерный 
сленг).

Computer Science
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Бокселл Дж.
Изучаем Arduino. 
65 проектов 
своими руками. 
2-е междунар. изд.

432 с. * Обл. * 
ISBN 978-5-4461-1918-9

Баваро Дж.,
Макдауэлл Г.  
Карьера продакт-
менеджера. Все, 
что нужно знать для 
успешной работы 
в технологической 
компании 

544 с. * Обл. *
ISBN 978-5-4461-3914-9

Автор бестселлера «Карьера 
программиста» представляет 
исчерпывающее руководство 
по навыкам, структурам 
и методам, которые 
помогут стать отличным 
продакт-менеджером.

Нолис Ж., 
Робинсон Э.
Data Science для 
карьериста 

368 с. * Обл. *
ISBN 978-5-4461-1734-5

Гамбетта Г.
Компьютерная 

графика. 
Рейтрейсинг 

и растеризация 
быстро 

224 с. * Обл. *
ISBN 978-5-4461-1911-0

Сидельников Г.
Наглядный CSS 

224 с. * Обл. *
ISBN 978-5-4461-1618-8

Скоро!

Игорь Ашманов — 
предприниматель 
в сфере информационных 
технологий, искусственного 
интеллекта, разработки 
программного обеспечения, 
генеральный директор 
компании «Ашманов 
и партнеры».

Наталья Касперская — 
предприниматель 
в сфере информационных 
технологий, сооснователь 
компании «Лаборатория 
Касперского», президент 
группы компаний InfoWatch — 
разработчика систем защиты 
конфиденциальной 
информации от внутренних 
угроз. В 2013 году согласно 
рейтингу Forbes признана 
одной из богатейших женщин 
России, наиболее известных, 
авторитетных и влиятельных 
персон в российской 
ИТ-индустрии.

Маккарти Б.
Кибердзюцу: кибербезопасность 
для современных ниндзя 

224 с. * Обл. * ISBN 978-5-4461-2958-4

Виндмилл Э.
Flutter в действии 

416 с. * Обл. * ISBN 978-5-4461-1645-4

Хорин Г.
Управление IT проектами с нуля 

448 с. * Обл. * ISBN 978-5-4461-1622-5

Феррони Х.
Изучаем C# через разработку игр 
на Unity. 5-е изд. 

400 с. * Пер. * ISBN 978-5-4461-2932-4

Сикорд Р.
Эффективный C. Профессиональное 
программирование 

304 с. * Обл. * ISBN 978-5-4461-1851-9

Веб-дизайн Карьера в IT

Ашманов И., Касперская Н.
Следы в Сети: цифровые джунгли, хищники, фейки, вбросы

352 с. * Пер. *

Уникальное исследование возможностей цифровой среды и ее влияния на психику 
пользователей. Основное место отводится опасностям, исходящим из современной 
цифровой среды для подростков. В подготовке книги участвовали специалисты 
в области психологии, социологии, компьютерных наук.

Скоро!

Симпсон К.
{Вы пока еще 
не знаете JS} 
Познакомьтесь, 
JavaScript. 
2-е изд.

192 с. * Обл. * 
ISBN 978-5-4461-1875-5

Симпсон К.
{Вы пока еще не знаете JS} 

Область видимости и замыкания. 2-е межд. изд.

240 с. * Обл. * ISBN 978-5-4461-1876-2

Осборн Т. 
Веб-дизайн для 
недизайнеров

176 с. * Обл. * 
ISBN 978-5-4461-1917-2
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Скоро!

Курочкина Т.
Летний вязаный 
гардероб спицами 
и крючком. 
Топы, кардиганы, 
купальники 

80 с. * Обл. *

             

Издательский дом «Питер» теперь 
в списке PAL Международного 
общества писателей 
и иллюстраторов детских книг.

Издательский дом «Питер» теперь 
в списке PAL Международного 
общества писателей 
и иллюстраторов детских книг.

ДетстВо     !!
Рукоделие

Список PAL — это постоянно Список PAL — это постоянно 
обновляющийся каталог из сотен 
проверенных издательств со 
всего мира, которые выпускают 
качественную детскую литературу. 
Только книги PAL имеют право 
на получение премий Crystal Kite 
и Golden Kite Awards, а также 
обладают правом на получение 
гранта Book Launch Grant.

Кононова Е.
Ателье волшебных кукол

64 с. * Обл. * ISBN 978-5-4461-1164-0

Кононова Е.
Куклы из ткани: выкройки 
и мастер-классы 

80 с. * Обл. * ISBN 978-5-00116-620-7

Кононова Е.
Куклы мечты: выкройки 
и мастер-классы

80 с. * Обл. * ISBN 978-5-00116-485-2

Екатерина Кононова — 
автор блога ekakonontoys 
и кукол ручной работы, 
у которых могут 
сгибаться ручки, ножки 
и поворачиваться голова

Татьяна Курочкина — 
блогер-рукодельница, 
научившая вязать 
даже своего мужа! 

Курочкина Т. 
Носочки спицами. Ажур, косы, 
жаккард. Мастер-класс с видеоуроками 

80 с. * Обл. *
ISBN 978-5-00116-617-7

Курочкина Т. 
Вяжем спицами для новорожденных. 
20 миниатюрных моделей 

176 с. * Пер. *

Курочкина Т.
Формула круглой 
кокетки. Бесшовное 
вязание для всей 
семьи 

80 с. * Обл. *
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0-3
лет

Первые 
правила 
личной 
гигиены

Плотный 
матовый 
картон

Изучаем 
темы 

детского 
сада

Книжки-игрушки на картоне 
для малышей

Книжки-игрушки познакомят самых 
маленьких читателей с миром вокруг, 
помогут выучить цвета, счет, фигуры 
и поднимут настроение взрослым 
и детям.  

Кто сказал Му-у-у? 
Веселая школа 
Капуки Кануки

24 с. * Пер. * 
ISBN 978-5-00116-446-3

Сегодня маленькие читатели 
подружатся с обитателями фермы. 
Кто встречает нас у ворот и виляет 
хвостом? Кто радуется солнцу вместе 
с нами? Как зовут маму теленка? 
Малыши не только познакомятся 
с первым счетом, формами и цветами, 
но и весело проведут время.

3,3 млн 
подписчиков!

С
овместно с YouTube-каналом Короткие интерактивные истории и яркие картинки с легкостью удержат внимание любого непоседы. 

С персонажами этих книг так весело играть — щекотать, гладить, целовать и укладывать спать. 

Григорьева Ж., 
Князева Н.
Под моей 
кроватью 
кто-то есть!
Полезные сказки

24 с. * Пер. * 
ISBN 978-5-00116-531-6

Шёнвальд С., Райц Н.
Сладких снов, крошка-ёж! 
Полезные сказки 

28 с. * Пер. * ISBN 978-5-00116-435-7

Шёнвальд С., Райц Н.
Давай играть! 
Полезные сказки

28 с. * Пер. * ISBN 978-5-00116-436-4

Изучаем город. 
Веселая школа 
Капуки Кануки

24 с. * Пер., * 
ISBN: 978-5-00116-458-6

Отправляемся в путешествие 
по городу. Мы узнаем, какие 
машины можно встретить на 
дорогах, повторим правила 
дорожного движения 
и поведения на улице.

Поролоновая 
обложка

0-3
лет

Тс-с-с! Кажется, под твоей кроватью кто-то есть. Смотри, это же 
Злюка! Давай с ней подружимся — погладим ее по спинке, поиграем 
в прятки, а потом убаюкаем и уложим спать. Книжка поможет ребенку 
справиться со своими страхами и подготовиться ко сну.

Фролова С. 
Малышочек — на горшочек! 
Полезные сказки 
о приучении к горшку 

24 с. * Пер. *

Жил на свете мальчик Ромашка. Он был очень храбрым и ничего не боялся: 
ни вареной морковки, ни прививок. Однажды мама сказала, что он уже совсем 
большой, поэтому пришло время Ромашке научиться ходить на горшок. 
Добрая сказка поможет запомнить первые правила личной гигиены.
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