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Grau en Enginyeria Multimedia
per la Universitat d'Alacant

INFORMACIO GENERAL

Branca de coneixement: Enginyeria i Arquitectura
Ensenyament: presencial

Nombre de credits: 240 ECTS

Nombre de places: 95

Llengiies utilitzades: castella

OBJECTIUS GENERALS ]

El titol de grau d'Enginyeria Multimédia se situa en I'espai intermedi entre les enginyeries tradicionals i I'enginyeria
informatica i té com a objectiu general formar els professionals del sector de les TIC perqué siguen capacos de dirigir els nous
projectes de I'ambit multimédia, tant en el sector de I'oci i entreteniment digital com en el de |a gestio de continguts pera la
seua difusid en xarxes d'informacié.

Proporciona una formacié de qualitat basada en I'aprenentatge sobre la base de projectes. Aquesta formacio estaria
enfocada a proporcionar a l'alumnat habilitats per a la construccio de sistemes digitals per a la gestio de la informacio
multimedia, proporcionar suport técnic a projectes multimédia de I'ambit de la cultura, les telecomunicacions,
I'ensenyament o I'empresa i crear i donar suport als elements tecnics involucrats en la creaci6 d'imatge i so relacionada amb
I'oci digital.

COMPETENCIES ]

COMPETENCIES TRANSVERSALS DE LA UA

Competencies en un idioma estranger.
Competenciesinformatiquesiinformacionals.
Competencies en comunicacid oral i escrita.

COMPETENCIES GENERALS DEL TiTOL

Capacitat per a concebre, redactar, organitzar, planificar, desenvolupar i signar projectes en I'ambit de I'enginyeria
multimedia i la concepcio, el desenvolupament o I'explotacio de sistemes, serveis i aplicacions multimédia.

Capacitat peradirigir les activitats objecte dels projectes de I'ambit de I'enginyeria multimédia.

Capacitat per a dissenyar, desenvolupar, avaluar i assequrar |'accessibilitat, ergonomia, usabilitat i sequretat dels sistemes,
serveisiaplicacions multimedia, aixi com de la informacié que gestionen.

Capacitat per a definir, avaluar i seleccionar plataformes maquinari i programari per al desenvolupament i I'execucio de
sistemes, serveis i aplicacions multimédia.

Capacitat per a concebre, desenvolupar i mantenir sistemes, serveis i aplicacions multimédia emprant els metodes de
I'enginyeria del programari com a instrument per a assequrar-ne la qualitat.

Capacitat per a concebre i desenvolupar sistemes o arquitectures informatiques centralitzades o distribuides integrant
maquinari, programari i xarxes.

Capacitat per a conéixer la legislacio especifica nacional i internacional sobre |a publicacio de continguts multimedia: drets
d'autor, propietat intel-lectual i distribucio de material audiovisual i manejar especificacions, reglaments i normes d'obligat
compliment.

Coneixement de les materies basiques i tecnologies que capaciten per a I'aprenentatge i desenvolupament de nous metodes
i tecnologies, a més de les que els doten d'una gran versatilitat per a adaptar-se a noves situacions.

Capacitat per a resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i creativitat. Capacitat per a saber
comunicar i transmetre els coneixements, habilitats i destreses de la professio d'enginyer/a multimédia.

Capacitat per a analitzar i valorar I'impacte social i mediambiental de les solucions tecniques, comprenent la
responsabilitat ética i professional de I'activitat de I'enginyer/a multimeédia.

Coneixement i aplicacio d'elements basics d'economia i de gestid de recursos humans, organitzacio i planificacio de
projectes, aixi com la legislacio, requlacio i normalitzacio en I'ambit dels projectes multimedia.

Capacitat de treballar en un grup multidisciplinari i en un entorn multilingiie i de comunicar, tant per escrit com de forma
oral, coneixements, procediments, resultats i idees relacionades amb les tecnologies de la informacio i de les
comunicacions i, més concretament, amb els aspectes multimedia d'aquestes tecnologies.

Capacitat d'adoptar el métode cientific en el plantejament i realitzacié de treballs diversos tant a nivell académic com a
professional.

Capacitat de manejar qualsevol font d'informacio relacionada amb la titulacid, incloent bibliografia i materials en linia en
forma de text, imatge, so o video.
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES DEL TiTOL

1- Basiques

= Resoldre els problemes matematics que puguen plantejar-se en I'enginyeria multimédia aplicant coneixements sobre
algebra, geometria, calcul diferencial i integral, meétodes numérics, estadistica i optimitzacié.

= Comprendre i dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica i la seua aplicacid per al tractament automatic de
lainformacid per mitja de sistemes computacionalsipera la resolucio de problemes propis de I'enginyeria.

= Coneixer i comprendre els fonaments basics sobre I'is i programacié dels ordinadors, I'algoritmica i la complexitat
computacional.

= Coneixericomprendre I'estructura, funcionamentiinterconnexié dels sistemes informatics multimedia.

= Comprendre i dominar els fonaments basics de la fisica i la seua aplicacié a la informatica i al tractament del senyal perala
resolucio de problemes propis de I'enginyeria multimédia.

= Coneixericomprendre el concepte d'empresa, el seu marc institucional i juridic, aixi com la seua organitzacid i gestio.

= Coneixer els fonaments de I'expressio grafica i el disseny, aplicar-los als continguts multimeédia i desenvolupar la capacitat
de visio espacial.

= Coneixer i comprendre el concepte multimedia, les caracteristiques del llenguatge multimedia, les tecnologies implicades,
I'organitzacid i gestid de sistemes multimedia i I'impacte sociocultural en la societat de la informacid i el coneixement.

.- Especifiques

= Desenvolupar, mantenir, administrar i avaluar serveis i sistemes multimedia que satisfacen tots els requisits de 'usuari i es
comporten de forma fiable, eficienti que complisquen normes de qualitat.

= Elaborar i dirigir projectes d'enginyeria multimédia de forma eficient i eficag, atenent als aspectes de viabilitat,
sostenibilitat, legislacio, sequretat laboral, regulacié, normalitzacio i accessibilitat i igualtat de génere relacionats amb la
societat de la informaci6 en el desenvolupament de projectes.

* Coneixer el marc legal entorn de la propietat intel-lectual i aplicar correctament les Ilicéncies d'Us i explotacio en la
produccié multimedia, reconeixent les seues caracteristiques principals, les seues diferéncies i les conseqiiéncies que es
deriven de la seua utilitzacio, aixi com les tecnologies associades a la seua gestio.

= Coneixer i aplicar les técniques de recuperacid i extraccié d'informacio a partir de recursos multimedia, multilingties i
multimodals.

* Programar aplicacions de forma robusta, correcta i eficient, triant el paradigma i els llenguatges de programacié més
adequats, aplicant els coneixements sobre procediments algoritmics basics i usant els tipus i estructures de dades més
adequades.

= |dentificar, gestionar, integrar i implantar sistemes i infraestructures per a la distribucid, emmagatzematge i suport de
continguts multimedia.

= Seleccionar i utilitzar la plataforma de desenvolupament adequada per a programar conjunts heterogenis de dispositius,
amb diferent maquinari, sistema operatiu, i diferents tipus d'interficies d'entrada i eixida.

= Coneixer, comprendre i avaluar |'estructura i arquitectura dels sistemes i dispositius que donen suport a les aplicacions
multimedia.

* Coneixer els conceptes fonamentals de la teoria de la informacic i ser capac de triar els sistemes de compressid i codificacio
Optims perala transmissio, emmagatzematge i proteccio de continguts multimedia.

= Seleccionar i gestionar plataformes per a donar suport al contingut multimedia des de la seua creacié fins a la seua
distribucié i consum.

= Contixer les caracteristiques, funcionalitats i estructura dels sistemes operatius, que en permeten I'Us adequat,
I'administracid i el disseny i implementacio d'aplicacions multimédia basades en els seus serveis.

* Coneixer les caracteristiques, funcionalitats i estructura dels sistemes distribuits, les xarxes de computadors i Internet, que
en permeten 'us adequat, I'administracio i el disseny i implementacio de sistemes multimedia basats en aquests.

= Coneixer i saber aplicar els meétodes i la tecnologia d'emmagatzematge persistent, especialment fitxers i bases de dades,
d'informacio multimedia amb I'objectiu d'obtenir sistemes d'informacio que satisfacen els requeriments de forma eficient.

= Dissenyar, implementar, integrar i implantar les eines, aplicacions i components necessaris per a I'emmagatzematge,
processament, distribucio i accés als sistemes d'informacio basats en web.

= Coneixeriaplicarels principis, metodologies i cicles de vida de I'enginyeria de programari.

= Crear,dissenyariavaluarinterficies persona computador que garantisquen I'accessibilitat i usabilitat

= Coneixeriaplicarels fonaments de laimatge i video digital en els diversos formats, aixi com les eines i técniques de captacid,
produccio, edicid i postproduccio d'imatge en les seues dimensions técnica i creativa.

= Contixeriaplicar els fonaments del so i la musica digital en els diversos formats, aixi com les eines i técniques de captacio,
produccio, edicid i postproduccio de so i musica en les seues dimensions tecnica i creativa.

= Coneixeriaplicarles tecniques basiques de grafics per computador, incloent 2D, 3D, render i il-luminacio.

" Projectar i produir elements grafics i processos de comunicacio visual que permeten contribuir en la construccio d'entorns
visuals eficacos amb valors estétics i culturals.

= Dissenyar, construir i animar models tridimensionals, incloent totes les etapes requerides per a la producci6 d'una imatge o
seqliencia infografica.

= Garantir adequats nivells de qualitat (rendiment, seguretat, continuitat, integritat, fiabilitat) en la distribucio i
emmagatzematge de continguts multimédia.

= Dissenyaridesenvolupar videojocs i sistemes de simulacio.

= Desenvolupar estructures narratives de productes multimedia.
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= Dissenyar, produir i gestionar sistemes multilingiies i multimodals de continguts multimeédia amb I'objectiu de garantir-ne la
internacionalitzacio, localitzacid, accessibilitat i usabilitat.

= Congixer, dissenyar, integrar i implantar sistemes de gestié de continguts adequats als requisits especificats.

= Coneixer i aplicar els diversos models de desenvolupament en entorn web, a més de les tecnologies emprades en el
desenvolupament d'aplicacions en aquest entorn i els dispositius en els quals poden ser executades.

3.- Optatives

= Analitzar, dissenyar i construir sistemes i aplicacions que requerisquen tecniques de programacio paral-lela, concorrent,
distribuida i de temps real.

= Adquiririaplicarels principis, les tecniques i les tecnologies de |a realitat virtual.

= Coneixer, aplicar i optimitzar tecniques per al desenvolupament de jocs complexos incloent grafics avancats, motors fisics
peravideojocs, intel-ligéncia artificial i jocs en xarxa.

= Coneixer i aplicar tecniques de postproduccio audiovisual avancada que integren diferents tipus de continguts tant els
generats de forma sintetica com els procedents de fonts de captura.

= Conéixeriaplicar técniques avancades de sonoritzacié de continguts audiovisuals.

= Coneixer i implantar diferents tipus de sistemes de broadcasting d'audio i video, i de desenvolupar serveis interactius sobre
aquests sistemes.

= Dissenyiimplantacié de sistemes multimedia d'e-/earning.

= Coneixer, avaluar i aplicar models de negoci i técniques de marqueting orientats a I'explotacio de les tecnologies
multimédia.

= Dissenyariimplantar sistemes documentals multimédia.

= Dissenyar, implantariadministrar sistemes de gestio de continguts multimedia orientats a la difusio d'informacié.

= Coneixer, implantar i administrar sistemes i serveis multimedia basats en Internet garantint els nivells de qualitat, sequretat
i disponibilitat.

CONTINGUTS: MODULS DEL PLA D'ESTUDIS ]

Hauran de cursar-se el bloc de formacio basica de 60 crédits (6 dels quals son complementaris i corresponen a la matéria
d'Estadistica, pertanyent a la branca de ciéncies socials), el bloc comd als dos itineraris proposats de 132 credits i els 36 crédits
d'assignatures optatives podent configurar-se amb aquestes dos itineraris diferents (11: Creacio i entreteniment digital. 12:
Gestio de continguts). Per a obtenir I'esment d'itinerari, I'alumne ha de cursar almenys quatre assignatures (24 crédits)
d'assignatures optatives del mateix itinerari.

Dins dels 36 credits que corresponen a les assignatures optatives que configuren els itineraris, es preveu la possibilitat que
I'alumne/a realitze fins a 12 crédits d'anglés (Anglés | i Anglés 1), o de practiques externes (Practiques Externes | i Practiques
Externes|l).

Amés, durant I'ultim semestre del curs, ha de realitzar-se un Treball de Fi de Grau de 12 crédits.

v =

A Universitat d’Alacant
/==X Universidad de Alicante



. /e v R
/==X Universidad de Alicante

ACCES
] REQUISITS D'ACCES

1. BATXILLERAT LOMCE | PROVA D'ACCES A LA UNIVERSITAT (PAU): encara que s'hi pot accedir des de qualsevol modalitat
de batxillerat, es recomana haver cursat la modalitat de Ciéncies.
Podeu millorarla nota d'admissid al grau examinant-vos, en la PAU, d'assignatures que ponderaran segons aquesta taula:

ASSIGNATURA POND. | ASSIGNATURA POND.
BIOLOGIA 0.1 FiSICA 0.2
DIBUIX TECNIC I 0.2 GEOLOGIA 0.1
DISSENY 0.1 MATEMATIQUES II 0.2
ECONOMIA DE LEMPRESA 0.1 QUIMICA 0.1

2. BATXILLERATS ANTERIORS AMB O SENSE PAU SUPERADA: I'alumnat que haja fet estudis de batxillerat de plans anteriors
i tinga superada la selectivitat manté la nota d'accés, tot i que pot millorar-la presentant-se a assignatures de la fase
voluntaria de la PAU o a la fase obligatoria (en aquest cas cal fer la fase obligatoria completa).

L'alumnat de I'antic sistema de BUP i COU mant¢ la qualificacié d'accés obtinguda en la prova de selectivitat. Aquests alumnes
poden millorar la nota d'admissid presentant-se a la fase voluntaria de I'actual PAU. Només qui va superar el COU abans del curs
1974/75 (any d'implantacio de la selectivitat) hi pot accedir sense superar proves d'accés.

Els estudiants procedents de sistemes educatius espanyols més antics (estudis de batxillerat amb pla anterior al 1953, estudis
de batxillerat superior, curs preuniversitari i proves de maduresa) poden accedir a estudis oficials de grau amb la nota d'accés
que van obtenir (poden millorar-la a través de fase voluntaria de la PAU).

3. FORMACIO PROFESSIONAL. Titols de tecnic superior de formacié professional, tecnic superior d'arts plastiques i disseny o
tecnic esportiu superior:s'hi pot accedir des de qualsevol familia professional.

Es pot millorar la nota d'admissio examinant-se, en les PAU, de quatre assignatures, com a maxim, que ponderen segons la taula
de ponderacionsde I'apartat 1. . .

4. ESTUDIANTS DE SISTEMES EDUCATIUS DE PAISOS DE LA UNIO EUROPEA O D'ALTRES ESTATS AMB ELS QUALS
ESPANYA HAJA SUBSCRIT ACORDS INTERNACIONALS. Cal acreditacio d'accés expedida per la UNED. Poden reconeixer o
examinar-se d'assignatures en les proves de competéncies especifiques (PCE) que organitza la UNED, per a millorar la nota
d'admissio fins a 14 punts, d'acord amb el sistema de ponderacions de la taula del punt 1.

5. ELS ESTUDIANTS DE SISTEMES EDUCATIUS ESTRANGERS, preévia sol-licitud d'homologacié del titol d'origen al titol
espanyol de batxillerat, poden examinar-se de sis assignatures, com a maxim, de les oferides en les proves de competencies
especifiques (PCE) de la UNED (almenys una assignatura troncal comuna).

Se'ls aplicara la taula de ponderacions del punt 1, en cas que s'hagen examinat d'assignatures troncals de modalitat o d'opcid i
les hagen superat.

6. ALTRES: titulats universitaris i assimilats, proves d'accés per a majors de 25 anys (opcio preferent: Enginyeria i Arquitectura),
accés per a majors de 45 anys mitjancant prova.

] TRAMITS PER A SOL-LICITAR PLACA

= Limit admissio de places: 95

=« Preinscripcio: mitjan juny - comencament de juliol

= Publicacio de resultats d'admissid i espera: mitjan juliol

= Matricula: els que resulten admesos després de la publicacié dels resultats es matricularan en els terminis que s'establisquen a
travésd'Internet.

WWW.Ua.es
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PERFIL D'INGRES RECOMANAT ]

L'alumne de nou ingrés ha de tenir:

* Capacitat de treball (constancia, métode i rigor).

Capacitat de raonament i analisi critica.

Capacitat de treball autonom i en equip.

Capacitatd'obtenir, interpretariaplicar coneixements.

Habilitat en la resoluci6 de problemes.

Capacitat de sintesisiabstraccid i habilitats comunicatives.

Motivacio especifica cap a la creacid i comunicacio multimedia.

Sensibilitat cap ala creaci6 artistica i cultural en alguna o varies de les seues formes, escrita, plastica o audiovisual.

PERFILS PROFESSIONALS DEL TITOL

L'enginyer/a multimedia seria el professional capac de dirigir projectes de desenvolupament de productes multimédia dirigits
principalment a dos sectors:

1.- El sector de I'oci digital: el sector de I'oci digital es defineix com el teixit productiu creat entorn de la produccié de videojocs i
totes les seues derivacions, com ara els anomenats serious gameso les dedicades a I'entrenament o la formacio.

A més, el sector de I'oci digital també comprendria la industria de producci¢ d'imatge sintética dedicada al cinema, efectes
especials o televisio.

L'enginyer/a multimédia dominaria les habilitats necessaries per a analitzar i especificar les necessitats dels professionals
creatius d'aquests sectors i convertir-les en productes i sistemes multimédia.

2.- El sector de la produccio i difusio de continguts digitals enriquits: I'enginyer/a multimédia estaria capacitat per a
desenvolupar productes relacionats amb la creacio, gestio i difusio de continguts digitals de caracter enriquit mitjancant les
xarxes de telecomunicacions. Aixi, I'enginyer/a multimédia tindria competéncies en la creacio de sistemes de gestio de
continguts peralesbiblioteques digitals, la premsa digital i, en general, les noves formes de difusi6 d'informacié sense oblidar les
relacionades amb la formacio a distancia utilitzant les noves tecnologies.

Professions per a les quals capacita: enginyer/a multimédia, programador multimédia, dissenyador de xarxes multimédia,
dissenyador de la web, dissenyador d'interficies home-maquina, arquitecte de multimédia, técnic d'Internet/intranet, audio,
video, especialista en informacio de la web, estrateg de contingut de la web, programador de contingut de la web, productor de la
web, especialista creatiu de la web, especialista artistic de la web, dissenyador grafic de la web; dissenyador de videojocs, tecnic
d'efectes especials digitals.

CONTINUACIO D'ESTUDIS

El titol de graduat o graduada en Enginyeria Multimedia permet I'accés a masters de caracter professional i/o investigacio i altres
postgraus atenent a la normativa vigent.

Un graduat o graduada en Enginyeria Multimédia pot continuar els seus estudis cursant qualsevol d'aquests masters: master
universitari en Automatica i Robotica, master universitari en Desenvolupament d'Aplicacions i Serveis Web, master universitari
en Desenvolupament de Programari per a Dispositius Mobils, master universitari en Enginyeria Informatica, master universitari
en Enginyeria de la Telecomunicacio.

CENTRE

Escola Politécnica Superior

Campus de Sant Vicent del Raspeig

Ctra.d'Alacants/n 03690 Sant Vicent del Raspeig (Alacant)
Teléfon: 965903648 Fax:965903644

eps@ua.es Www.eps.ua.es/va/

A Universitat d’Alacant
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ESTRUCTURA DEL PLA D'ESTUDIS

PER TIPUS DE MATERIA

TIPUS DE MATERIA

CREDITS

Formaci6 basica (FB)

60

Obligatories (OB)

132

Optatives (OP)

36

Treball de Fi de Grau

12

Total crédits

240

| Fura-Tnf

ey

Universitat d’Alacant
Universidad de Alicante

DISTRIBUCIO PER

PRIMER CURS
SEMESTRE 1 (30 ECTS) SEMESTRE 2 (30 ECTS)
copl | ASSIGNATURA TIPUS | ECTS | copl | ASSIGNATURA TIPUS | ECTS
21000 | FONAMENTS DE LA FiSICA FB 6 | 21005 | FONAMENTS DE COMPUTADORS FB 6
21001 | PROGRAMACIO | FB 6 | 21006 | MATEMATIQUES II FB 6
21002 | FONAMENTS DE DISSENY GRAFIC FB 6 | 21007 | ESTADISTICA FB 6
21003 | MATEMATIQUES | FB 6 | 21008 | FONAMENTS DE BASE DE DADES oB 6
21004 | ADMINISTRACIO D'EMPRESES FB 6 | 21009 | PROGRAMACIO Il OB 6
SEGON CURS
SEMESTRE 3 (30 ECTS) SEMESTRE 4 (30 ECTS)
coDl | ASSIGNATURA TIPUS | ECTS | coDl | ASSIGNATURA TIPUS | ECTS
21010 | SISTEMES MULTIMEDIA FB 6 | 21015 | SISTEMES DISTRIBUITS OB 6
DISSENY DE BASES DE DADES
21011 | SENYALS | SISTEMES FB 6 | 21016 | MOTIVEDIA oB 6
ANALISI | ESPECIFICACIO DE
21012 | SISTEMES OPERATIUS oB 6 | 21017 | GISTEMES MULTIMEDIA oB 6
- MODELATGE | ANIMACIO PER
21019 | ESTRUCTURACIO DE CONTINGUTS 0B 6 | 21018 | COMPUTADOR oB 6
ESTRUCTURA DE DADES | )
21014 | e ORISMIA oB 6 | 21025 | PROGRAMACIO DEL CLIENT WEB 0B 6
TERCER CURS
SEMESTRE 5 (30 ECTS) SEMESTRE 6 (30 ECTS)
coDl | ASSIGNATURA TIPUS | ECTS | coDl | ASSIGNATURA TIPUS | ECTS
DESENVOLUPAMENT
21020 | Dol S ACIONS WEB oB 6 | 21013 | USABILITAT | ACCESSIBILITAT oB 6
DISPOSITIUS | INFRAESTRUCTURES ;
21021 | pEr S ISTEMES MULTIMEDIA oB 6 | 21026 | IMATGE | VIDEO PER COMPUTADOR | OB 6
DISSENY DE SISTEMES
21022 | poeEeE oB 6 | 21027 | FONAMENTS DELS VIDEOJOCS 0B 6
21023 | GRAFICS PER COMPUTADOR 0B 6 | 21028 | SO|MUSICA PER COMPUTADOR OB 6
. GESTIO DE CONTINGUTS
21024 | COMPRESSIO | SEGURETAT oB 6 |21029 | o TVEDIA oB 6
QUART CURS
SEMESTRE 7 (30 ECTS) SEMESTRE 8 (30 ECTS)
copl | ASSIGNATURA TIPUS | ECTS | copl | ASSIGNATURA TIPUS | ECTS
TECNIQUES AVANGADES DE
21030 | PROJECTES MULTIMEDIA 0B 6 | 21031 | spirice oB 6
@ 21044 | TREBALL DE FI DE GRAU " oB 12
OPTATIVITAT oP 18 @
OPTATIVITAT OP 18
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“ Abans de I'avaluacio del Treball de Fi de Grau, I'estudiant ha d'acreditar les competeéncies en un idioma estranger. Entre altres
formes d'acreditacid, en la Universitat d'Alacant es considera necessari superar com a minim, el nivell B1 del Marc de Referencia
Europeu per a les llenglies modernes, que podra ser elevat en el futur.

“ Optativitat: I'alumne haura de cursar 36 ECTS de credits optatius, podent configurar-se amb aquestes dos itineraris diferents
(11: Creacid i entreteniment digital. 12: Gestio de continguts). Per a obtenir I'esment d'itinerari, I'alumne ha de cursar almenys
quatre assignatures (24 creédits) d'assignatures optatives del mateix itinerari. Dins dels 36 crédits que corresponen a les
assignatures optatives que configuren els itineraris, es preveu la possibilitat que I'alumne/a realitze fins a 12 crédits d'anglés
(AnglésliAngleésll), o de practiques externes (Practiques externes | i Practiques externes 1).

cobi ASSIGNATURA TIPUS | ECTS SEMESTRE
21037 | POSTPRODUCCIO DIGITAL oP 6 7
21038 | VIDEOJOCS | oP 6 7
ITINERARI 1: CREACIO | <
ENTRETENIMENT DIGITAL 21039 | TECNIQUES PER AL DISSENY SONOR oP 6 7
21040 | REALITAT VIRTUAL oP 6 8
21041 | VIDEOJOCS Il oP 6 8
21032 | SERVEIS MULTIMEDIA BASATS EN INTERNET OoP 6 7
21033 | E-LEARNING oP 6 7
ITINERARI 2: GESTIO DE - "
CONTINGUTS 21034 | SISTEMES DE DIFUSIO MULTIMEDIA oP 6 7
21035 | SERVEIS MULTIMEDIA AVANGATS oP 6 8
21036 | NEGOCI | MULTIMEDIA oP 6 8
R 21042 | PRACTIQUES EXTERNES | oP 6 7
PRACTIQUES EXTERNES -
21043 | PRACTIQUES EXTERNES II oP 6 8
N 34541 | ANGLES | OP 6 7
ANGLES
34542 | ANGLESII oP 6 8
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PLA D'ESTUDIS .
GRAU EN ENGINYERIA MULTIMEDIA

PRIMER CURS - SEMESTRE 1 (30 ECTS)

Cinematica. Dinamica. Ones. Fonaments Fisics de
I'Electronica.

21000 | FONAMENTS DE LA FISICA | FB 6

Programacié procedural: tipus de dades elementals,
estructures de control, programacié modular, recursivitat
basica, tipus de dades estructurades. Algorismes basics i
concepte de complexitat.

21001 | PROGRAMACIO 1 FB 6

Elements del disseny: forma color teixidura. Teoria del color:

FONAMENTS DE DISSENY - FA o
N FB 6 percepcid, harmonia i contrast, significat, composicid,

21002

GRAFIC tipografia. Comunicacio grafica.
Logica de primer ordre (sintaxi i semantica). Sistemes de
21003 | MATEMATIQUES | FB 6 deduccié. Demostracié automatica. Programacié logica.

Matematica discreta: aritmetica modular, combinatoria,
grafs.

Principis economicofinancers de l'activitat empresarial. El
- model de negoci. Administracié de processos. Recursos,
21004 APM|N|STRACIO FB 6 productes, mercats, dinamica financera. Procediments
D'EMPRESES L L T
administratius i legals per a la creacié d'empreses. Pla
financer. Nous models de negoci.

PRIMER CURS - SEMESTRE 2 (30 ECTS)

Representacié de la informacio, logica digital, sistemes
21005 FONAMENTS DELS FB 6 digitals, estructura, funcionament i interconnexié dels

COMPUTADORS ) . e P A
sistemes informatics multimedia. Llenguatge maquina.
Algebra. Geometria orientada a resoldre problemes de
21006 | MATEMATIQUES Il FB 6 I'ambit dels grafics. Calcul orientat a les integrals i

interpolaci6. Métodes numeérics orientats a problemes
d'optimitzacio.

Técniques de mostra. Estadistica descriptiva. Inferéncia
estadistica. Aplicaci6 de [I'estadistica al mesurament
21007 | ESTADISTICA FB 6 d'audiéncies, marqueting, posicionament, Us i parametres
similars relacionats amb l'impacte social dels mitjans i a
I'extraccié d'informacio.

Context historic de les técniques de bases de dades.

FONAMENTS DE BASES DE Sistemes de fitxers. Sistemes de gesti6 de bases de dades.

21008 OB 6 Modelatge de dades. Bases de dades relacionals. Model
DADES ) . L
entitat-relacié. Llenguatges d'accés a bases de dades
relacionals.

El paradigma orientat a objectes: classes i objectes.
Heréncia d'implementacié i d'interficie. Polimorfisme:
sobrecarrega, enllag dinamic i genericitat. Tractament
d'errors mitjangant excepcions. Reflexié i introspeccié.
Refactoritzacié de codi. Integracié de proves unitaries en el
cicle de desenvolupament.

21009 | PROGRAMACIO Il oB 6
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SEGON CURS - SEMESTRE 3 (30 ECTS)

X Concepte multimedia. Llenguatge multimédia. Tecnologies
21010 | SISTEMES MULTIMEDIA FB 6 multimédia. Organitzaci6 i gestié dels sistemes multimédia.
Multimédia i societat.

Senyals i sistemes continus i discrets. Mostreig i

21011 | SENYALS | SISTEMES FB 6 digitalitzacio de senyals. Transformada de Fourier.

Fonaments dels sistemes operatius: organitzacié, serveis i
estructura. Gestio i administracié de processos i memoria.
21012 | SISTEMES OPERATIUS OB 6 Gestié d'entrada i eixida. Sistemes de fitxers. Interficies.
Sistemes de temps real. Disseny d'aplicacions basades en
sistemes operatius. Administracio i seguretat.

Disseny de la informaci6. Fonaments de comunicacio
21019 ESTRUCTURACIO DE OB 6 multimedial. Organitzaci6 de continguts. Estructures
CONTINGUTS narratives en entorns multimédia. Disseny de la interaccié.

Usabilitat i flux d'informacio.

Estratégies algoritmiques: programacié vorag, “divideix i
ESTRUCTURA DE DADES | venceras’, programa'\c!o qumncq i altres estratégies. Tlpus

7 OB 6 abstractes de dades: lineals i no lineals. Cost computacional
ALGORISMIA e . . " o
i eficiencia dels algorismes. Algorismes d'ordenacié i
recerca.

SEGON CURS - SEMESTRE 4 (30 ECTS)

Fonaments de les xarxes (LAN, WAN...). TCP/IP. Xarxes
sense fils. Paradigmes de la computacié distribuida. Servei
de noms. Protocols i especificacions per a la Web i

21014

21015 | SISTEMES DISTRIBUITS 0B 6 Middleware. Temps i estats globals. Seguretat. Sistemes
d'arxius distribuits. Interaccié i cooperacié distribuida.
Qualitat i servei.
Disseny de bases de dades multimedia i hipermédia. Bases
de dades de propdsit especial. Solucions a
21016 DISSENY DE BASE DE OB 6 I'emmagatzematge d'objectes multimedia. Optimitzacié i

DADES MULTIMEDIA rendiment. Programacié de servidors de bases de dades.

Distribucié de dades. Connectivitat. Administracio.

Cicle de vida del programari. Idiosincrasia dels sistemes
multimédia. Metodologies de desenvolupament per a
. ) sistemes multimédia. Técniques per a avaluar la qualitat de
ANALISI I ESPECIFICACIO OB 6 sistemes d'informacié multimédia. Técniques d'elicitacié de
DE SISTEMES MULTIMEDIA requisits per a aplicacions multimédia. Requisits no
funcionals i el seu impacte en les arquitectures de sistemes
multimédia. Técniques de desenvolupament de programari
dirigit per models MDD/MDA.

Models superficials. Models solids. Altres models
. geomeétrics. Operacions amb models. Animacié per
21018 MODELATGE | ANIMACIO OB 6 | keyframing. Animacié d'objectes articulats. Animacio
PER COMPUTADOR N ) ” . : ”
d'objectes blans. Animacié procedimental. Simulacié de
processos industrials.

21017

21025 PROGRAMACIO DEL OB 6 Tecnologies hipermedia en el client. Interficies web. Clients

CLIENT WEB rics. Dispositius mobils amb accés a xarxa. Extensions web.

[
=
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TERCER CURS - SEMESTRE 5 (30 ECTS)

21020 | DESENVOLUPAMENT o8 tocnologies, métodes i protocals. Programacid del senidor
D’APLICACIONS WEB ’ L o
web. Desenvolupament i Us de serveis web.
Estructures per a  dispositius  portatils  (mobils,
videoconsoles, pda, etc.). Infraestructures (servidors,
DISPOSITIUS | clustering, etc.) Arquitectures paral-leles per a multimédia.
21021 | INFRAESTRUCTURES PER OB Arquitectures especifiques: Processadors amb paral-lelisme
A SISTEMES MULTIMEDIA a nivell d'instruccié. Sistemes multiprocessadors amb
memoria cau (cache). Xarxes d'interconnexié de dispositius
portatils. Arquitectures avangades. Tendéncies actuals.
Identificacio, definicio i assegurament de la reusabilitat de
DISSENY DE SISTEMES lcomponents” en S|stemes m_u_ltlmedla.l Dlsse_r]y i
21022 - OB implementaci6 de solucions mitjancant integracié de
MULTIMEDIA : b i
components. Patrons de disseny. Patrons d'integracio.
Verificacié de qualitat de components multimédia.
. Algorismes de visualitzacié en el raster. Transformacions en
21023 GRAFICS PER OB I'espai. Estructures de dades per a grafics. Projeccions i
COMPUTATS vistes. Algorismes basics de render. Models d'il-luminacié.
Models d'ombreig.
Compressié de dades i continguts multimédia. Fonaments
< del streaming. Criptografia i proteccié de continguts
21024 COMPRESSIO | OB multimédia. Sistemes d'identificacié i autenticacio (certificats
SEGURETAT L ) i o
digitals, sistemes de pagament per visi6, marques d'aigua,
DRM, etc.). Seguretat en la transmissié de dades.

TERCER CURS - SEMESTRE 6 (30 ECTS)

21013

USABILITAT I
ACCESSIBILITAT

OB

Disseny orientat a la usabilitat i I'accessibilitat. Disseny de la
informacié. Disseny de la interacci6. Programacié
d'interficies grafiques. Interficies especials. Estandards
d'accessibilitat.

21026

IMATGE | VIDEO PER
COMPUTADOR

oB

Fonaments de la imatge i video digital i la seua
representacio. Arquitectura d'un sistema de tractament de
visio per computador. Dispositius maquinari per a la captura
i processament d'imatges i video. Sistemes d'il-luminacié.
Eines matematiques per al processament d'imatges i video.
Algorismes i técniques per al processament d'imatges.
Principis de la composicié i edicié de videos. Eines per a la
manipulacié i millora de sequéncies de video. Formats i
compressio d'imatges i videos per al seu emmagatzematge i
distribucié. Models de color. Fotografia digital.

21027

FONAMENTS DELS
VIDEOJOCS

OB

Geéneres de videojocs. Arquitectura, estructures de dades i
algorismes per a jocs. Grafics per a videojocs. Enginyeria
de videojocs.

21028

SO I MUSICA PER
COMPUTADOR

OB

Fonaments del so i la muasica per computador.
Psicoacustica: control MIDI i edicié. Llenguatges i formats
de representacid, processament d'audio digital. Tecnologies
en informatica musical: maquinari i programari.

21029

GESTIO DE CONTINGUTS
MULTIMEDIA

oB

Estudi comparatiu de diferents sistemes de gestio de
continguts (CMS). Us de XML per a la creacid, edicio i
descripcié de continguts. Métodes de recerca en catalegs,
en textos i en textos estructurats. Estandards per a la
intercomunicacio i interoperabilitat de magatzems de
continguts. Models d'objecte i arquitectures per a
magatzems de continguts.
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MACIO OPTATIVA® 18 ECTS)

Direccio i gestié de projectes multimédia. Aspectes legals i
etics de les TIC. Professié informatica. Informatica i
societat. Gestio de la propietat intel-lectual. Proteccié de
dades.

ITINERARI I: CREACIO | ENTRETENIMENT DIGITAL

Técniques i eines de muntatge. Integracié de continguts
21037 | POSTPRODUCCIO DIGITAL | OP 6 | reals i sintetics. Efectes especials digitals d'audio i video.
Masteritzacio de so digital.

21030 | PROJECTES MULTIMEDIA oB 6

Técniques d'intel-ligéncia artificial aplicades a videojocs.
Videojocs complexos. Sistemes de scripting per a videojocs.

21038 | VIDEOJOCS | OP 6 s . o
Videojocs en xarxa. Paral-lelisme i sistemes de temps real
en videojocs.
Sintesi digital del so (técnica lineal, no lineal i sintesi
21039 TECNIQUES PER AL oP 6 computacional). Sintesi del parla (per formants i
DISSENY SONOR concatenativa). Captacié del so. Edicié multipista d'audio i
seqlienciacio.

ITINERARI II: GESTIO DE CONTINGUTS

Serveis per a Internet. Integraci6 amb altres sistemes.
Certificats digitals aplicats a Internet. Autoritats i signatures.
Serveis de difusié6 multimédia. Entorns d'alta disponibilitat.
Grid computing. Cloud computing.

SERVEIS MULTIMEDIA
21032 | BASATS EN INTERNET OF | 6

Disseny de sistemes de gestié de I'aprenentatge. Disseny

21035 | E-LEARNING oP 6 dg sistemes per a Ia_gestlol de cor_1t|n‘gl_1ts educatllfs.
Disseny de sistemes instructius multimédia per a le-
learning.

5 Sistemes d'informacié semiestructurada. Disseny de

21034 fﬂlgzﬁlthESDIaE DIFUSIO OP 6 | sistemes per a la creacio, edicio i distribucié de continguts

multimédia. Premsa i revistes digitals.

FORA D'ITINERARI

. Realitzaci6 de practiques externes en empreses o
21042 | PRACTIQUES EXTERNES | OP 6 | institucions d'acord amb el protocol de practiques externes
de I'Escola Politécnica Superior de la Universitat d'Alacant.

Lectura i correcta interpretaci6 de la informacio
34541 | ANGLES | OoP 6 | cientificotécnica escrita, oral i visual. Iniciacié a I'expressié
oral en I'enginyeria.

h Universitat d’Alacant
/==X Universidad de Alicante
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ART CURS - SEMESTRE 8 (FORMACIO OBLIGATORIA 12 ECTS + FORMACIO OPTATIVA® 18 ECTS)

Conceptes matematics avancats per a grafics, motors
grafics, acceleraci6 del tractament dels poligons,

TECNIQUES AVANCADES programacié de GPU, optimitzacié de malles, técniques de

21031 OB 6

DE GRAFICS retallada, mapatge de textures, técniques d'antialiasing,
models globals d'ilFluminacié (ray tracing, radiosity),
realisme.

El Treball de Fi de Grau consisteix en un treball individual
en el qual I'estudiant desenvolupa un projecte en I'ambit de
I'enginyeria multimeédia. Les activitats formatives son de
caracter molt ampli i s’hi desenvolupara el conjunt de
21044 | TREBALL DE FI DE GRAU OB 12 | competencies adquirit al llarg de tota la titulacié de grau. La
metodologia utilitzada sera la direccié del Treball de Fi de
Grau: 100 %, mitjangant seminaris, tutories individuals i les
activitats necessaries i particularitzades en funcio dels
continguts a desenvolupar com a Treball de Fi de Grau.

ITINERARI I: CREACIO | ENTRETENIMENT DIGITAL

Disseny i modelatge d'entorns virtuals, dispositius de realitat
virtual (per a interaccio, Vvisualitzacié, captura del
moviment...), avatars, escenaris virtuals, interacci6 i
immersio, realitat augmentada.

21040 | REALITAT VIRTUAL OP 6

Motors grafics per a jocs d'interior. Motors grafics per a jocs
21041 | VIDEOJOCS I OP 6 d'exterior. Grafics en temps real. Algorismes geometrics per
a videojocs. Motors fisics per a videojocs.

ITINERARI II: GESTIO DE CONTINGUTS

Tecnologies clustering emergents (veu sobre IP, Web TV).
- Qualitat de servei. Plataformes paral-leles. Serveis
21035 i\E/EngSTI\éIULTIMEDIA OP 6 multimédia per a la llar. Televisio digital i serveis interactius
(MHP — Multimédia Home Platform -). Serveis per a

telefonia mobil.

Models de negoci en el comerg electronic. Gestié de
X negocis electronics. Models de negoci basats en el
21036 | NEGOCI | MULTIMEDIA OP 6 programari obert. Entorns col-laboratius i intel-ligéncia de
negoci. Sistemes intelligents d'administracié de la
Informacié. Produccié multimédia.

FORA D'ITINERARI

X Realitzaci6 de practiques externes en empreses o
21043 | PRACTIQUES EXTERNES II OP 6 institucions d'acord amb el protocol de practiques externes
de I'Escola Politecnica Superior de la Universitat d'Alacant.

Lectura i correcta interpretaci6 de la informacio
34542 | ANGLES Il OoP 6 cientificotécnica escrita, oral i visual. Iniciacio a I'expressio
oral en l'enginyeria.
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[ PREREQUISITS |
ASSIGNATURA REQUISIT
21042 | PRACTIQUES EXTERNES | Haver superat PRIMER | SEGON CURS
21043 | PRACTIQUES EXTERNES II Haver superat PRIMER | SEGON CURS
21044 | TREBALL DE FI DE GRAU CONEIXEMENT ACREDITAT D'IDIOMES B1
34542 | ANGLES II 34541 | ANGLES |

PROGRAMES INTERNACIONALS DE MOBILITAT

Programes de Mobilitat Erasmus+ d'estudiants amb finalitats d'estudi: el Programa d'Aprenentatge Permanent Erasmus
esta promogut per la Unié Europea amb la finalitat d'incentivar els intercanvis d'estudiants entre els paisos membres.
Programa de Mobilitat no Europea: per mitja d'aquest programa, els estudiants de la UA poden fer una part dels estudis
en universitats no europees amb les quals la UA haja subscrit convenis d'intercanvi d'estudiants. Aquest intercanvi es fara
amb |'objectiu de reconeixement académici d'aprofitament, com també d'adequacio al perfil curricular.

PROGRAMES NACIONALS DE MOBILITAT

Programa de Mobilitat Nacional SICUE: permet als estudiants fer una part dels estudis en una altra universitat
espanyola diferent de la propia, amb garanties de reconeixement academic i d'aprofitament, com també d'adequacio al
perfil curricular.

Programa DRAC: té com a objectiu la mobilitat d'estudiants entre les institucions que integren la XARXA VIVES
D'UNIVERSITATS. Inclou diferents convocatories d'ajudes (DRAC-Hivern, DRAC-Formacio Avangada i DRAC- Estiu).

h Universitat d’Alacant
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B DOCENCIA | INNOVACIO EDUCATIVA

Materials, tutories i debats en linia [ Sessions docents | Autoavaluacio en linia /
Noves tecnologies aplicades a I'ensenyament-aprenentatge /| Biblioteques
especialitzades [ Sales d'estudi 24 hores | Préstec, reserves d'ordinadors i de sales en
linia | Processos d'adaptacid als criteris de I'Espai Europeu d'Educacio Superior:
titulacions, continguts, metodologies ensenyament-aprenentatge...

& FORMACIO PRACTICA | OCUPABILITAT

Practiques curriculars i extracurriculares [ Borsa d'ocupacio / Gabinet d'Iniciatives
per a |'Ocupacio (GIPO) / Formacio i orientacio laboral / Centre d'Ocupacio /
Observatori d'Insercio Laboral [ Practiques per a estudiants i titulats en empreses
d'Europa (programa AITANA) / Programa UA-Empreén.

5~ MOBILITAT I INTERNACIONALITZACIO

Idiomes (anglés, francés, alemany, italia, xinés, japonés, rus, arab...) | Beques
d'idiomes / Periodes d'estudis en l'estranger: ambit europeu (Erasmus +) i no
europeu [ Estades linglistiques a I'estiu [ Estudis en altres universitats espanyoles
(Sicue-Drac) / Cooperacio al desenvolupament.

& CULTURA

Tallers i cursos [ Activitats culturals: concerts, teatre, musica, dansa, exposicions... /
MUA ( Museu Universitari) | Teatre i grups teatrals / Grups musicals (Orquestra
Filharmonica, Coral) [ Voluntariat cultural.

&= ESPORTS

Practica lliure /[ Lligues internes | Lligues federades / Campionats Autonomic i
Nacional / Multiples modalitats esportives [ Instal-lacions ampliades.

== ALLOTJAMENT | SERVEIS

Residéncies universitaries / Habitatges per a llogar i compatir [ Cafeteries i menjadors
amb preus especials [ Transport universitari.

B~ RECURSOS TECNOLOGICS

Ordinadors de Iliure accés [ Xarxa sense fil [ Correu electronic personal | Espai web
propi per a publicar [ Avantatges en adquisicié de portatils / Impressio remota de
documents [ Promocid de I'us de programari Iliure (COPLA) / Seu electronica [ Accés a
la UA des de dispositius mobils.

5~ SUPORT | INFORMACIO A L'ESTUDIANT

Servei d'Informacio / CSE (Centre de Suport a I'Estudiant) [ Secretaries dels Centres |
Guia d'Estudiants / Sessions d'acolliment per a estudiants de nou ingrés / Programa
d'Acci6 Tutorial.
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Titols de grau

l ARTS | HUMANITATS

m Espanyol: Llengua i Literatures BB
m Estudis Arabs i Islamics @

m Estudis Francesos B E

m Estudis Anglesos |

m Filologia Catalana DEE

m Historia

m Humanitats B

m Traduccio i Interpretacio (Alemany)
m Traduccio i Interpretacio (Francés)

m Traduccio i Interpretacio (Anglés)

[LCIENCIES SOCIALS | JURIDIQUES

m Administracid i Direccié d'Empreses
(ADE) = EH

m Ciencies de I'Activitat Fisica i I'Esport

m Criminologia

m DretE

m Dret + ADE (DADE) E

m Dret + Criminologia (DECRIM) B

m Dret + Relacions Internacionals (DERRII) B

m Economia

m Enginyeria Informatica + Administracio i
Direcci6 d'Empreses (I’ADE)

m Gastronomia i Arts Culinaries

m Geografia i Ordenaci¢ del Territori

m Gestid i Administracio Publica

m Marqueting B

m Mestre en Educacid Infantil

m Mestre en Educacio Primaria BB

TITOLS DE L'ESPAI EUROPEU D'EDUCACIO SUPERIOR

m Publicitat i Relacions Publiques

m Relacions Internacionals

m Relacions Laborals i Recursos Humans
m Sociologia

m Treball Social

m Turisme

m Turisme + ADE (TADE)

[LCIENCIES

Biologia
Ciencies del Mar
Fisica

Geologia
Matematiques
Quimica

[LCIENCIES DE LA SALUT

Infermeria

Medicina (pendent d'autoritzar)
Nutricio Humana i Dietetica
Optica i Optometria

l ENGINYERIA | ARQUITECTURA

m Arquitectura Técnica

m Fonaments de I'Arquitectura

m Enginyeria Biomedica

m Enginyeria Civil

m Enginyeria en So i Imatge en
Telecomunicacio

+ info:

m Enginyeria Informatica

m Enginyeria Informatica + Administraci i
Direcci6 d'Empreses (I’ADE)

m Enginyeria Multimédia

m Enginyeria Quimica

m Enginyeria Robotica

Programes organitzats per a simultanejar:

n Dos d'aquestes filologies.

E Mestre en Educacié Primaria i Humanitats.

Mestre en Educaci6 Primaria i Filologia Catalana.
Matematiques i Fisica.
ADE i Economia.

E ADE i Marqueting.

Dobles graus internacionals:

Doble Grau Internacional amb la Northwestern State

University (EEUU) (cal tindre superats 120 credits de

ADE).

Doble Grau Internacional en Dret UA - UNIVALI
(Brasil) (cal tindre superats 120 crédits de Dret).

Doble Grau Internacional: Programa Internacional
UA [ Universitat de Bamberg (Alemanya) (estar
matriculat en tercer de grau).

Servei d'Informacio. Universitat d'Alacant.
Teléfon: 965903456 - Fax: 965903755
a/e: informacio@ua.es

Ctra. Sant Vicent del Raspeig, s/n.
Apartat de correus 99. 03080 Alacant.
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