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e-Gobierno ⇔ Infraestructuras
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e-Gobierno ⇔ Derechos
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Sociedad de la Información ⇔ Libertades Políticas

& 
M

ia
, I

. (
20

08
)

pe
z-

C
la

ro
s,

 A
. &

8)
, D

ut
ta

, S
., 

Ló
p

om
 H

ou
se

 (2
00

8
pa

rti
r d

e 
Fr

ee
do

P
ro

pi
o 

a 
p

5



e-Gobierno ⇔ Participación

00
6)

& 
C

ur
tic

e,
 J

. (
20

N
or

ris
 P

. &

6



IIII
Brecha Digitalg

7



Brecha Digital
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• Hardware
• SoftwareInfraestructuras

• Leyes de TelCos
• Políticas de Infraestructuras
• Políticas de comercio exteriorSoftware

• Conectividadtecnológicas
• Políticas de comercio exterior
• Propiedad intelectual y 
patentes

• Promoción del sector TIC• Instalación Infrastructuras
M t i i t I f t t

• Políticas de Infraestructuras
• Políticas de I+D+i
• Política Educativa• Alfabetización tecnológica

• Alfabetización informacional

• Mantenimiento Infrastructuras
• Creación Infrastructuras

Sector TIC

Alfabetización
Digital

• Contenido relevante a nivel

Marco
Legal

• Propiedad Intelectual, Patentes
• Protección de datos
• Identidad en la Red

• Alfabetización informacional
• Media literacy
• e-Awareness

Contenido relevante a nivel 
local

• Creación, transmisión y 
comercialización de contenidos

Contenidos, 

de t dad e a ed
• Legislación Sectorial SI

• Políticas de contenidos
• Políticas comunicación en la 

• e-Comunicación entre 
individuos y comunidades

• Presencia en la Red y 
comunidades virtuales

,
Comunidad 
y Servicios

Red
• Políticas de educación a 
distancia

• Gobierno de la Redcomunidades virtuales

• e-Servicios
• e-Sector Público

• Políticas de comercio exterior
• Democracia participativa
• ICT4D
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Alfabetización Digital

Alfabetización Tecnológica

Alfabetización MediaPresencia DigitalAlfab.  Informacional

Obtener Monitorear MultimediaIdentidad

g

Gestionar Definir CrossmediaRed

e‐Awarenesse‐Awareness
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Ciudadanos de la Sociedad de la Información
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Estrategias para la Sociedad de la Información
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Cooperación y Redesp y
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El poder de la red
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La Economía del Don

Exceso                                 Reputación

Valor añadido                      Filtrado

Red Individuo
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Acceso Abierto
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Presencia
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Participación Ciudadana
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Voluntariado Virtual
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La Larga Cola
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Desarrollo 2.0
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e-Learning para el Desarrollog p
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Un curso... pre-era digital
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Tiempo Estudiantes
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Problemas...
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El lugar: soluciones y problemas

Lugar Entorno Virtual de Maquinariog
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(campus virtual)
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El lugar: soluciones y problemas... y soluciones

Lugar Entorno Virtual de Maquinariog
aprendizaje

(campus virtual)

q

Programario

accesso coste

Conexión

coste

26



El tiempo: soluciones y problemas

Tiempo Asincroníap

Materiales didácticos Producción
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El tiempo: soluciones y problemas... y soluciones

Tiempo Asincroníap

Materiales didácticos Producción
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Encontrarse: soluciones y problemas

Profesor Trabajo Virtual Cara a caraj
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Encontrarse: soluciones y problemas y... 
solucionessoluciones

Profesor Trabajo Virtual Cara a caraj
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